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ОБРАЩЕНИЕ ПРЕЗИДЕНТА КОМПАНИИ

—
Предприниматели, государства, некоммерческие и общественные 
организации вместе помогали тем, кто пострадал от пандемии, 
экономического кризиса, перебоев с продовольствием, а также 
расовой дискриминации и не только. Мы наблюдали, как наши 
сотрудники и игроки меняли мир к лучшему, – и мы благодарны им 
за это, ведь в такое время солидарность очень важна.  

Мы стремимся быть компанией, которая больше всех в мире 
ориентирована на игроков, и это отражается не только на самих 
наших проектах. Мы всегда думаем о том, как объединить 
180 миллионов пользователей для того, чтобы они могли сделать 
что-то хорошее. Именно сообща можно изменить к лучшему очень 
многое за пределами наших офисов и виртуального пространства.

Если в 2020 году мир столкнулся с беспрецедентными 
трудностями и глобальным кризисом, то в 2021-м мы 
стали сильнее.

Основные достижения 
2021 года

Один из наших приоритетов – помочь изменить жизни игроков во всех регионах 
к лучшему. Riot Games продолжает расти и учиться, реализуя свою социальную 
ответственность все более творчески и с привлечением большего количества 
ресурсов. Мы всегда будем способствовать позитивным изменениям, сохраняя свои 
идеалы и помогая нашим сотрудникам и игрокам по всему миру внести свой вклад.

Dylan Jadeja
Дилан Джадея, президент Riot Games

В прошлом году мы провели социальную кампанию в рамках события 
“Стражи света” – и игроки по всему миру стали супергероями 
в реальной жизни. Совместно с Белым домом мы помогали 
распространять информацию о вакцинации против коронавируса. 
Кроме того, сотрудники 18 офисов Riot Games по всему земному шару 
стали волонтерами в местных организациях.

В этом году мы представляем две новые темы (и теперь они будут 
в каждой нашей презентации по итогам года): рациональное 
природопользование и защита личных данных. Это серьезные 
проблемы, с которыми сталкиваются не только компании в нашей 
отрасли, но и весь мир. Мы будем способствовать их решению и 
рассказывать о достигнутых успехах.

—
•	 Во время самого крупного на сегодняшний день 
благотворительного марафона во вселенной League 
of Legends, прошедшего во время события “Стражи 
света”, игроки пожертвовали 5,8 млн долларов в 
наш фонд социального влияния. 30 некоммерческих 
организаций, которые выбрали игроки из 18 стран, 
получили гранты в размере 10 тысяч долларов.

•	 В VALORANT состоялась первая благотворительная 
акция: с продаж комплекта “Возвращение” было 
собрано 5,5 млн долларов. 

•	 Riot Games получила уже вторую награду Golden Halo 
за прошлогоднюю благотворительную акцию с 
Предвестницей зари Кармой.

•	 Совместно с Белым домом и Министерством 
здравоохранения и социальных служб США мы 
распространяли информацию о вакцинации. 
Мы размещали соответствующие объявления в 
киберспортивных трансляциях, и они набрали более 
1,5 млн уникальных просмотров.

•	 Riot Games пожертвовала 500 тысяч долларов на 
борьбу с распространением коронавируса в США. 
Эти деньги, в частности, пошли на открытие пунктов 
вакцинации в тех местах, где с этим возникали 
трудности раньше. 

•	 С тех пор, как мы ввели многофакторную 
аутентификацию и опубликовали руководство по ней, 
ее настроили более 1,3 млн пользователей. Теперь их 
личные данные лучше защищены.

•	 В рамках нашей внутренней социальной 
программы Riot пожертвовала разным НКО более 
500 тысяч долларов.

•	 В прошлом году все офисы Riot Games по всему 
миру внесли вклад в развитие тех регионов, где они 
расположены.
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01 БЛАГОТВОРИТЕЛЬНЫЕ КАМПАНИИ

Если можно охарактеризовать тех, кто 
играет в наши игры, одним словом, это 
“вовлеченность”. Она относится не только 
к игре, но и сообществам по всему миру. 

Компания Riot Games стремится дать игрокам 
возможность финансово поддержать значимые для 
них проекты и изменить мир вокруг себя к лучшему. 
Чтобы определить такие проекты, мы прислушиваемся 
к самим игрокам. В 2021 году в наши игры пришло много 
новичков, и все они получили возможность участвовать 
в благотворительных кампаниях, внося свой вклад в 
фонд социального влияния Riot Games.
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https://www.riotgames.com/ru/news/fond-social-nogo-vliyaniya-riot-games


Летом в рамках события “Стражи света” прошел самый крупный благотворительный 
сбор во вселенной League of Legends на сегодняшний день. Игроки пожертвовали в 
фонд социального влияния 5,8 млн долларов.
В сюжетном событии “Стражи света” чемпионы со всех концов вселенной League of Legends объединились, чтобы 
дать отпор тьме. Почти 15 миллионов игроков купили благотворительный набор со Стражем света Олафом – 
бородатым берсерком из League of Legends, – и вступили в битву со злом в других наших играх: Wild Rift, Legends 
of Runeterra и Teamfight Tactics. 

Во вселенной Лиги Стражи света защищают мир от сил зла. В рамках благотворительной кампании мы попросили 
игроков назвать некоммерческие организации, которым стоит выдать грант. Более 19 тысяч людей откликнулись – 
и 30 НКО из 18 стран получили гранты в размере 10 тысяч долларов по 11 направлениям работы.

Благотворительная акция во время события 
“Стражи света”

“Нас очень обрадовало то, какой отклик нашла 
благотворительная акция в рамках события со 
Стражами света. Мы гордимся возможностью 
поддержать 30 некоммерческих организаций, 
которые предложили игроки”.
Джимми Хан, старший менеджер фонда социального влияния Riot

Список 30 некоммерческих 
организаций, получивших грант, а 
также направление их работы
América Solidaria Argentina (Аргентина) – преодоление нищеты

APAE Brasil (Бразилия) – здоровье и благополучие

Ape Action Africa (Великобритания и Камерун) – защита жизни на суше 

Asian American Success Inc. (США) – качественное образование

BeLonG To (Ирландия) – равноправие полов 

Blue Dragon Children’s Foundation (Вьетнам) – преодоление нищеты 

Clean Up Australia (Австралия) – борьба с изменением климата 

Coalition for Rainforest Nations (Нидерланды) – борьба с изменением климата

Cordem ABP (Мексика) – равноправие полов 

Fundación Aquí Nadie Se Rinde I.A.P (Мексика) – здоровье и благополучие

Fundación Minga Valpo (Чили) – качественное образование 

Fundación Superación Pobreza (Чили) – преодоление нищеты 

Genesis Women’s Shelter (США) – равноправие полов 

Ingenium ABP (Мексика) – здоровье и благополучие

Instituto Vovô Chiquinho (Бразилия) – качественное образование

LÖSEV – фонд помощи детям с лейкемией (Турция) – здоровье и благополучие

Maslow Project (США) – преодоление нищеты 

Metropolitan Organization to Counter Sexual Assault (США) – равноправие полов 

Plan International Japan (Япония) – качественное образование

Prairie State Legal Services (США) – мир, правосудие и развитые институты власти 

Shatterproof (США) – здоровье и благополучие

Société Protectrice des Animaux (Франция) – защита жизни на суше

SPEAR Islington (Великобритания) – борьба с неравенством 

Story Tapestries (США) – качественное образование

The Nature Conservancy (США) – борьба с изменением климата

The Table Community Food Centre (Канада) – искоренение голода

Verein für krebskranke Kinder Harz e.V (Германия) – здоровье и благополучие

WAI Wanaka (Новая Зеландия) – защита подводной жизни

WaterAid (США) – чистая вода и санитария

World Wildlife Fund Spain (Испания) – защита жизни на суше
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https://www.riotgames.com/ru/news/den-progressa-poluchateli-grantov-iz-fonda-soc-vliyan
https://www.riotgames.com/ru/news/den-progressa-poluchateli-grantov-iz-fonda-soc-vliyan
https://americasolidaria.org/
https://apae.com.br/
https://www.apeactionafrica.org/
https://aasuccess.org/
https://www.belongto.org/
https://www.bluedragon.org/
https://www.cleanup.org.au/
https://www.rainforestcoalition.org/
https://cordem.org.mx/
https://www.aquinadieserinde.org.mx/
https://mingavalpo.cl/
http://www.superacionpobreza.cl/
https://www.genesisshelter.org/
https://ingenium.org.mx/
http://www.projetochiquinho.com/
http://www.losev.org.tr/v6
https://www.maslowproject.com/?gclid=Cj0KCQjwjo2JBhCRARIsAFG667XNThQMAsm1WblapqsVpbbxFUNk_f3bPGIl9JWgeIa3r11oyZIlYzwaAjJcEALw_wcB
https://www.mocsa.org/
https://www.plan-international.jp/english/
https://www.pslegal.org/
https://www.shatterproof.org/
https://www.la-spa.fr/
https://resurgo.org.uk/programmes/islington/
https://storytapestries.org/
https://www.thetablecfc.org/
https://www.kinderkrebshilfe-harz.de/
https://waiwanaka.nz/
https://www.wateraid.org/us/
https://www.wwf.es/


Всего с продаж набора “Возвращение” в 
VALORANT на благотворительность было 
собрано 5,5 млн долларов.

5 500 000 ДОЛЛАРОВ

Для VALORANT, соревновательного шутера с видом 
от первого лица, год стал очень успешным: число 
пользователей, ежемесячно заходящих в игру по всему 
миру, достигло 14 миллионов.
В VALORANT предметы можно персонализировать с помощью обликов. В 
рамках празднования года с выхода игры пользователям было предложено 
выбрать четыре облика, которые они хотели бы вновь увидеть в магазине, – 
так и появился набор “Возвращение”. 50% выручки от продаж обликов и 100% 
выручки от продаж аксессуаров поступило в фонд социального влияния.

Набор “Возвращение” в 
VALORANT

Компания Engage for Good присудила 
Riot Games вторую награду Golden Halo

В 2020 году игроки League of Legends совместными 
усилиями собрали для фонда социального влияния 
6 млн долларов, которые были переданы в 46 НКО по 
всему миру.
В 2021 году организация Engage for Good, способствующая взаимодействию 
коммерческих и некоммерческих организаций, присудила Riot Games 
вторую награду Golden Halo (самую престижную в области социальной 
ответственности бизнеса) в знак признания успеха благотворительной 
кампании с Предвестницей зари Кармой.

Предвестница зари Карма 
получила награду Golden Halo
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В этой презентации 
мы решили подробнее 
рассказать о том, как устроен 
фонд социального влияния.

—
Фонд действует независимо от Riot Games. Он распределяет средства между НКО, занятыми борьбой с глобальными проблемами. 
Финансирование международных благотворительных организаций – процесс бюрократически сложный, а фонд позволяет ускорить 
его во всех регионах, где живут игроки.

Фонд социального влияния был создан для того, чтобы помогать людям по всему миру. Игроки могут сами выбирать НКО, а мы – 
финансировать их почти в любой стране (и делать это быстро). Хороший пример – событие “Стражи света”, в рамках которого 
выбранные игроками организации получили гранты в размере 10 тысяч долларов.

Фонд социального влияния Riot Games – это 
некоммерческая организация для координации наших 
усилий по улучшению социальной ситуации в мире. При 
содействии компании ImpactAssets фонд дает игрокам 
возможность протянуть руку помощи другим людям.

02 ФОНД СОЦИАЛЬНОГО ВЛИЯНИЯ

В ОДНУ СТОРОНУ

Северная 
Америка

Европа Азиатско-
Тихоокеанский 
регион

Средний 
Восток и 
Северная 
Африка

Латинская 
Америка

ПОДДЕРЖКА НКО В РЕГИОНАХ

“Для международной компании важно применять 
глобальный подход к решению наболевших проблем в 
местных сообществах. Структура фонда социального 
влияния позволяет Riot сделать так, чтобы игроки 
могли участвовать в тех инициативах, которые 
считают наиболее важными”.
Джеффри Баррелл, старший директор фонда социального влияния
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Чем фонд социального 
влияния Riot Games не 
занимается:
•	не создает корпоративный бренд 
и не спонсирует мероприятия по 
подбору персонала;

•	не делает пожертвования вместе 
с сотрудниками (этим занимается 
непосредственно Riot);

•	не финансирует политические и 
религиозные организации.

—
Все гранты, инвестиции и другие 
формы финансовой поддержки, 
предложенные фондом социального 
влияния, рассматриваются независимой 
организацией ImpactAssets с точки зрения 
целесообразности, соответствия законам и 
отсутствия корыстных побуждений.

Выдано грантов

17 000 000 
ДОЛЛАРОВ

Количество НКО, 
которым оказана 

поддержка (в 25 странах)

400

02 ФОНД СОЦИАЛЬНОГО ВЛИЯНИЯ



03
ГЛАВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ 
РАБОТЫ
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03 ГЛАВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ РАБОТЫ

Миссия фонда социального влияния – 
использовать возможности и ресурсы Riot Games 
для того, чтобы жизнь как можно большего числа 
людей изменилась к лучшему. Мы выделяем 
четыре направления работы: возможности, 
образование, социальная ответственность и 
рациональное природопользование.

20
21
 | 
И
ТО
ГИ
 Г
О
Д
А



Наша цель – поддержать 
людей любого 
происхождения, чтобы 
они могли раскрыть свой 
потенциал и жить в условиях 
равенства и социальной 
справедливости.

02 ОБРАЗОВАНИЕ

→ 01 ВОЗМОЖНОСТИ

03 СОЦИАЛЬНАЯ 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ

04 РАЦИОНАЛЬНОЕ 
ПРИРОДОПОЛЬЗОВАНИЕ
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03 ГЛАВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ РАБОТЫ



В 2021 году мы поддержали две НКО: 
Gameheads и ColorStack, цель которых – 
увеличить число разработчиков игр 
африканского происхождения.
Выбрать эти НКО фонду помогла “Riot Нуар” – группа 
по поддержке темнокожих сотрудников в нашей 
компании. Проект Gameheads известен своей 
программой обучения IT-профессиям, позволяющей 
молодым людям разных рас и происхождения освоить 
технологии и приобрести навыки, которые позволят 
им добиться успеха в жизни. Миссия ColorStack 
заключается в том, чтобы увеличить число выпускников 
африканского и латиноамериканского происхождения 
по специальности “информатика”, которые затем 
смогут построить карьеру в области информационных 
технологий. И Gameheads, и ColorStack разделяют наше 
стремление открыть возможности карьерного роста 
для всех – независимо от цвета кожи и происхождения. 
Надеемся, что в ближайшие годы удастся добиться 
заметного прогресса в этом направлении.

Гранты на поддержку 
расового равноправия

Gameheads и ColorStack получили по 
95 тысяч долларов на развитие своих инициатив

190 000 
ДОЛЛАРОВ

Вот уже третий год подряд Riot Games сотрудничает с Reboot 
Representation – проектом, цель которого – добиться того, чтобы 
с факультетов информационных технологий в США выпускалось 
вдвое больше женщин разных рас и цвета кожи. 

Пандемия коронавируса стала настоящим испытанием для системы 
образования, и мы продлили поддержку Reboot Representation еще 
на три года.

ПОДДЕРЖИВАЕТ СВЯЗЬ С 
ВЫПУСКНЫМИ КЛАССАМИ ШКОЛ

ПОДДЕРЖИВАЕТ СВЯЗЬ С УЧЕБНЫМИ 
ЗАВЕДЕНИЯМИ

ПОДДЕРЖИВАЕТ СВЯЗЬ СО 
СТУДЕНЧЕСКИМИ СООБЩЕСТВАМИ

ПОМОГАЕТ УЧАСТНИЦАМ 
ПРОГРАММ ВО ВРЕМЯ УЧЕБЫ

ВЫПЛАЧИВАЕТ ДЕНЕЖНЫЕ 
ПООЩРЕНИЯ

ПОМОГАЕТ ПЛАНИРОВАТЬ КАРЬЕРУ 
И ИСКАТЬ РАБОТУ

—
В сумме компании, поддерживающие инициативу, выделят 
более 12 млн долларов на развитие 17 программ, в рамках 
которых женщины африканского, латиноамериканского 
и индейского происхождения осваивают сферу 
информационных технологий. Вот чем занимается 
Reboot Representation:	

Сотрудничество с Reboot 
Representation

Последствия пандемии еще долго будут ощущаться, поэтому 
Riot Games заранее ищет возможности поддержать местные 
сообщества. Вместе с ImpactAssets мы вложили средства в 
специальный фонд (Business and Community Resilience Investment 
Fund), который помогает тем, кто серьезно пострадал от 
экономического спада, вызванного коронавирусом.

Целевое социальное 
инвестирование

—
Такую помощь оказывает, например, Hope Enterprise – 
организация, которая предоставляет сообществам 
доступ к финансовым продуктам, чтобы помочь им 
разорвать порочный круг бедности.
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Мы хотим, чтобы у большего числа 
людей был доступ к изучению 
гуманитарных и точных наук в рамках 
STEAM – современного подхода к 
образованию, – а также к социально-
эмоциональному обучению (SEL). 
Это позволит школьникам лучше 
подготовиться к выходу на рынок 
труда в будущем.

→ 02 ОБРАЗОВАНИЕ

01 ВОЗМОЖНОСТИ

03 СОЦИАЛЬНАЯ 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ

04 РАЦИОНАЛЬНОЕ 
ПРИРОДОПОЛЬЗОВАНИЕ



Компания Riot Games гордится тем, что с 2017 года поддерживает 
некоммерческую организацию Girls Who Code. В 2021 году мы набрали в 
виртуальный класс больше учениц, чем когда-либо.
60 старшеклассниц приняли участие в программе этим летом. Занятия проводили наши сотрудники из 
разных отделов компании. Ученицы узнали о практическом применении информатики и поработали над 
проектами для активистов в разных областях, которые важны для них, таких как борьба с изменением 
климата, помощь детям с синдромом Дауна и осознанное потребление.

Girls Who Code 

2019 2020 2021

20

40

60 —

В 2019 году мы набрали 
17 учениц, в 2020-м уже 
35. В 2021 году их число 
выросло до 60.

—
Второй год подряд число учениц летней школы практически удваивается. У 
Riot Games и Girls Who Code общая цель: мы хотим помочь девушкам стать 
востребованными специалистами в области информационных технологий.
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Пандемия коронавируса заставила общество обратить внимание на вопросы психического 
здоровья. Более того, уязвимыми точками стало не только здравоохранение, но образование, а 
также работа. Благодаря уникальной связи со своей аудиторией создатели контента способны 
влиять на жизни подписчиков: замечено, что молодежь нередко обращается за психологической 
поддержкой именно к ним. В связи с этим Riot Games совместно с Public Good Projects 
разработала для создателей контента и модераторов руководство по психологической поддержке 
(со списком ресурсов), которое поможет наладить контакт со зрителями.

Руководство по 
психологической поддержке 
для создателей контента

Вместе с Crisis Text Line компания Riot 
оказывает помощь игрокам, которые склонны 
к тому, чтобы причинить себе вред, – или 
которым просто нужно выговориться.
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https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
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Мы стремимся создавать 
и поддерживать открытые 
для всех сообщества с 
комфортной средой –
как в сети, так и в 
реальном мире.

02 ОБРАЗОВАНИЕ

01 ВОЗМОЖНОСТИ

→ 03 СОЦИАЛЬНАЯ 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ

04 РАЦИОНАЛЬНОЕ 
ПРИРОДОПОЛЬЗОВАНИЕ



В 2021 году ситуация с коронавирусом не улучшилась, и компания Riot продолжила призывать 
людей к вакцинации. Мы распространяли о ней проверенную информацию, которую получали 
от Белого дома и Министерства здравоохранения и социальных служб США.  

При поддержке создателей контента мы рассказывали о том, как можно пройти вакцинацию. 
В рамках кампании #VaxedTogether, которая проводилась в социальных сетях, мы выпустили 
наборы с тематическими образами: Медсестра Акали, Доктор Кеннен и Хирург Шен. Эта 
инициатива получила одобрение Главного военного хирурга США как важный вклад в борьбу с 
дезинформацией во время пандемии.

Информирование о 
вакцинации от Covid-19

Наши публичные объявления во время 
киберспортивных трансляций матчей League of 
Legends Championship Series и VALORANT Champions 
Tour собрали более 1,5 млн просмотров.

1,5 млн
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https://twitter.com/LeagueOfLegends/status/1407837556687794181


В сотрудничестве с ImpactAssets Riot пожертвовала 500 тысяч долларов организациям, 
которые борются с распространением коронавируса в США. Эти деньги пошли на 
информирование о вакцинации и активное противодействие пандемии. Благодаря поддержке 
со стороны фонда социального влияния открылось более 30 пунктов вакцинации в тех 
местах, где с этим возникали трудности раньше.

Поддержка борьбы с коронавирусом

500 000 долларов
пожертвовано на поддержку ImpactAssets

30+
пунктов вакцинации 
открыто

В критической ситуации, такой как землетрясение или ураган, помощь должна приходить 
быстро. Компания Riot с 2016 года сотрудничает с Международным медицинским корпусом. 
У нас есть фонд реагирования на чрезвычайные ситуации, который на данный момент 
обеспечил своевременную помощь 15 странам в 19 случаях природных катастроф. 
Благодаря авансовому финансированию мы, как правило, можем оказать Международному 
медицинскому корпусу необходимое содействие в течение 36 часов после того или иного 
происшествия.

От природных катаклизмов страдают отдельные страны – а от Covid-19 весь мир. Компания 
Riot поддержала деятельность Международного медицинского корпуса на Филиппинах, 
где было роздано более 5,8 млн средств индивидуальной защиты, а более 36 000 
людей получили необходимую помощь: памятки, временное жилье, место в больнице и 
кислородное оборудование.

Международный медицинский 
корпус

5 800 000
роздано средств 
индивидуальной защиты

36 000
людей получили помощь
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В апреле и декабре мы помогли коллективу OfflineTV провести ряд благотворительных 
турниров по VALORANT. В этой инициативе приняли участие такие известные стримеры 
и блогеры, как Pokimane, Scarra, Disguised Toast, Valkyrae и другие. Собранные средства 
пошли благотворительным организациям, в том числе The Children Foundation, Stop AAPI 
Hate, St. Jude, The ACLU Foundation и Rise Above the Disorder.

Благотворительные 
турниры OfflineTV

15 000 долларов пожертвовано на организацию двух 
турниров, которые собрали 88 000 долларов

88 000 долларов
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Мы стремимся внести 
свой вклад в борьбу с 
изменением климата и 
сделать так, чтобы наша 
работа отвечала принципам 
устойчивого развития.

02 ОБРАЗОВАНИЕ

01 ВОЗМОЖНОСТИ

03 СОЦИАЛЬНАЯ 
ОТВЕТСТВЕННОСТЬ

→ 04 РАЦИОНАЛЬНОЕ 
ПРИРОДОПОЛЬЗОВАНИЕ



01 ИЗБЕГАНИЕ
Мы используем 
возобновляемые источники 
энергии и иными способами 
избегаем вредного воздействия 
на окружающую среду.

02 СНИЖЕНИЕ
Мы снижаем общее 
энергопотребление, 
оптимизируя рабочие процессы 
и логистику в компании.

03 СМЯГЧЕНИЕ
Там, где невозможно избежать 
вредных выбросов, мы стараемся 
компенсировать их научно 
признанными методами.

Рациональное природопользование 
теперь становится одним из наших 
приоритетов. Вот три основных цели.
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В отличие от Эзреаля, нам все-таки нужна карта. Прежде всего надо точно 
выяснить, сколько выбросов мы производим. С каждой новой игрой наш 
углеродный след растет – и нам следует помнить об этом при разработке 
конкретных стратегий по борьбе с изменением климата.

Рациональное 
природопользование – 
план на будущее
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В День Земли мы примерно посчитали, какой углеродный след оставляют 
все штатные сотрудники Riot Games, и сделали соответствующее 
пожертвование организации Eden Reforestation Projects. Каждый день 
работники ERP сажают почти миллион деревьев, в том числе в самых 
отдаленных уголках Земли, чтобы бороться с изменениями климата. 
Организация оплачивает этот труд.

Пожертвование в честь 
Дня Земли 2021

примерно столько деревьев ERP 
сажает ежедневно1 000 000
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04
ВОВЛЕЧЕННОСТЬ 
СОТРУДНИКОВ RIOT
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Сотрудники Riot Games самыми разными способами – от 
волонтерства до пожертвований – вносят свой вклад в 
развитие местных сообществ и поддерживают разные 
некоммерческие организации. Мы продолжали помогать 
тем, кто в этом нуждался, и во время пандемии.

04 ВОВЛЕЧЕННОСТЬ СОТРУДНИКОВ RIOT

Мы одобряем поддержку НКО и волонтерство, поэтому удваиваем пожертвования со стороны наших 
сотрудников – как денежных средств, так и времени, – сделанные определенным НКО.

602
сотрудника Riot Games стали 
участниками внутренней 
программы поощрения 
благотворительности

381
благотворительная 
организация получила 
нашу поддержку

255 000 долларов
сумма пожертвований, которая была 
удвоена в 2021 году

ШТАБ-КВАРТИРА В 
ЛОС-АНДЖЕЛЕСЕ
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Во время 6-го ежегодного Месяца всеобщей помощи наши команды в 20 офисах по всему 
миру помогали региональным сообществам.

Сотрудники наших студий в Гонконге и 
Сингапуре совместно с Press Start Academy 
провели для местных школьников мастер-
классы по созданию персонажей. Волонтеры 
помогали детям в возрасте от 8 до 14 лет 
придумать собственных героев на основе тех, 
что есть во вселенной League of Legends, а 
наши художники тут же рисовали их.

Сотрудники Riot Games по всему миру
04 ВОВЛЕЧЕННОСТЬ СОТРУДНИКОВ RIOT

В Riot любят карты – это факт. Сотрудники 
офисов в Европе, Африке, Северной Америке 
и на Среднем Востоке совместно с командой 
Humanitarian OpenStreetMap составили карту 
части Южного Судана. Наши сотрудники 
помогли определить наиболее уязвимые группы 
населения и организовать доставку вакцины в 
соответствующие районы.

В Бразилии сотрудники Riot совместно с Banho 
Solidário SAMPA – некоммерческой организацией, 
которая предоставляет бездомным горячую воду 
и душ, – собрали большое количество теплой 
одежды для передачи нуждающимся. За каждое 
пожертвование местный офис Riot переводил 
Banho Solidário SAMPA 150 бразильских реалов. 
Общая сумма пожертвований составила 13 000 
реалов (2500 долларов).

Студия Riot в Бразилии собрала теплую 
одежду и денежные средства

В Гонконге и Сингапуре прошли 
детские мастер-классы по созданию 
персонажей

Сотрудники Riot из Европы, Африки, 
Северной Америки и со Среднего 
Востока нанесли на карты часть Южного 
Судана
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Сотрудники Riot из Европы, Шанхая и Лос-
Анджелеса посетили курсы по обучению 
языку жестов (в том числе его региональным 
особенностям). Они узнали больше 
об общении с людьми, у которых есть 
нарушения слуха, и о трудностях, с которыми 
те сталкиваются.

В Северной Ирландии мы вместе с Hypixel Studios 
помогли закупить беспилотные летательные 
аппараты местной некоммерческой организации 
Foyle Search and Rescue, которая проводит 
поисковые и спасательные операции. Дроны 
облегчают работу спасателей на реке Фойл (ее 
протяженность –129 км). Новые аппараты, один из 
которых оснащен тепловизором, помогут быстрее 
находить пропавших. Foyle Search and Rescue была 
основана в 1993 году и с тех пор спасла более 
1000 людей, попавших в беду.

Совместно с некоммерческой организацией 
City Year наши сотрудники подготовили наборы 
“Успешный ученик” для одной из средних 
школ Лос-Анджелеса, в которые вошло все 
необходимое для начала учебного года.

Сотрудники Riot в Лос-Анджелесе 
создали наборы “Успешный ученик”

В Европе, Шанхае и Лос-Анджелесе 
сотрудники Riot изучали язык 
жестов

Riot и Hypixel Studio пожертвовали 
средства на покупку дронов для 
спасателей
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Наши кондитеры приготовили вкуснейшую выпечку, например “Пилтоверские пирожные” и 
“Шоколадные бомбы Джинкс”, продажи которой принесли 36 тысяч долларов. Эти средства были 
пожертвованы организации The People Concern, которая помогает бездомным в Лос-Анджелесе.

Благотворительная распродажа 
выпечки в честь выхода “Аркейна”

“«Аркейн» стал так популярен и успешен благодаря 
игрокам. Мы знаем это и при помощи подобных 
акций хотим показать всему сообществу, что ценим 
вашу любовь”.
Сью-Мин Ко, руководительница программы социального влияния

собрано для организации The People 
Concern, которая помогает бездомным 
в Лос-Анджелесе

36 000 долларов

У нас есть два сотрудника, которые увлекаются изготовлением свечей, и благодаря им 
состоялась акция “Ароматы Ущелья”. Всего с продаж свечей и других товаров было собрано 
27 тысяч долларов, которые мы пожертвовали организации Ocean Conservancy. Это лишь 
один из множества примеров того, что наши сотрудники всегда готовы делать добро и 
поддерживать разные сообщества.

Акция “Ароматы Ущелья”

собрано для Ocean Conservancy, организации 
по защите мирового океана

27 000 долларов
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05
БЕЗОПАСНОСТЬ ЛИЧНЫХ 
ДАННЫХ
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Для компании Riot крайне важно обеспечить 
безопасность и конфиденциальность личных 
данных игроков и сотрудников. Мы улучшаем 
защиту в соответствии с действующими законами 
и общепринятыми в нашей отрасли правилами.

05 БЕЗОПАСНОСТЬ ЛИЧНЫХ ДАННЫХ

При разработке и поддержке наших игр 
мы следуем стандартам, принятым в 
отрасли, а также общему регламенту 
Европейского союза по защите 
персональных данных (GDPR), и 
постоянно проводим оценку рисков.
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В январе 2022 года мы запустили систему 
многофакторной аутентификации, 
которую уже настроили более 1,3 млн 
игроков. МФА позволяет повысить 
безопасность личных данных.

К 2022 году многофакторная аутентификация уже стала 
общепринятой практикой, но для компании, которая всего за 
несколько лет набрала 100 млн пользователей, введение такой 
системы было непростой задачей, требовавшей совместной 
работы многих отделов. 

Мы серьезно относимся к конфиденциальности игроков, и 
поэтому выбрали многофакторную аутентификацию посредством 
электронной почты, а не SMS. Поскольку почта и так нужна при 
регистрации, этот метод обеспечивает повышенную защиту без 
запроса дополнительных личных данных.

МНОГОФАКТОРНАЯ АУТЕНТИФИКАЦИЯ

Вы имеете право знать, что именно мы 
знаем о вас. Это кажется очевидным, но 
мы все равно решили выразить это как 
можно более ясно.

ПРАВО ЗНАТЬ

Если вы хотите получить эту информацию – просто 
спросите нас.
В 2021 году мы обработали более 200 тысяч запросов 
личной информации от игроков. В некоторых регионах 
мы обязаны это делать, но в любом случае эта функция 
доступна для всех пользователей. Почти вся имеющаяся у 
нас информация касается игрового процесса, и получить к 
ней доступ можно напрямую из клиента игры.
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Все, чего мы достигли в этом году, стало возможным 
благодаря совместной работе. Мы говорим спасибо 
всем игрокам, которые покупали благотворительные 
наборы и выбирали НКО, впоследствии получившие 
гранты; всем сотрудникам Riot Games, которые 
помогали местным сообществам; и всем организациям, 
которые ежедневно делают этот мир лучше.

06 БЛАГОДАРНОСТИ
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9 Dots

APAE Brasil

Ape Action Africa

Asian American Success

Banho Solidario SAMPA

BeLong To

Blue Dragon Children’s Foundation

Boys and Girls Club of America

Camino Verde

China Population Welfare Foundation

Clean Up Australia

Coalition for Rainforest Nations

ColorStack

Cordem ABP

Doctor Piotr Janaszek PAY IT FORWARD 
Foundation

Eden Reforestation Project

Fondazione La Stampa Specchio dei 
tempi onlus

Foyle Search and Rescue

Fundacion Aguas

Fundación Aquí Nadie Se Rinde I.A.P

Fundación Minga Valpo

Fundación Superación Pobreza

Gameheads

Games for Change

Genesis Women’s SHelter

GlobalGiving

Greenlight for Girls

Hande fur Kinder e. V.

ImpactAssets

Ingenium ABP

Instituto Vovó Chiquinho

International Medical Corps

Kadin Emegini Degerlendirme Vakfi

LÖSEV Foundation for Children with 
Leukemia

Maslow Project

Metropolitan Organization to Counter 
Sexual Assault

Nochlezhka

North Austin Community Center

Norwegian Refugee Council USA

Plan International Japan

—
Официальные партнеры в 2021 году

9 Dots

Active Minds

China Population Welfare Foundation

CHOC Walk

City Year Los Angeles

ColorStack

Crisis Text Line

Cybergrants

Eden Reforestation Project

Foyle Search and Rescue

Gameheads

Games for Change

Girls Inc

Girls Who Code

Global Giving

Goodera

Humanitarian OpenStreetMap

ImpactAssets

International Medical Corps

LA Food Bank

Make A Wish

Prairie State Legal Services

Romi’s Way

Serendipity Healthcare Foundation

Shanthi Maargam

Shatterproof

Shenzhen Henghui Charity Foundation

Société Protectrice des Animaux

SPEAR Islington

SPORT DANS LA VILLE

Story Tapestries

Story Tapestries

Te Aud Romania

The Branch Foundation

The Nature Conservancy

The Table Community Food Centre

Verein für krebskranke Kinder Harz eV

WAI Wanaka

WaterAid

WONDER Foundation

World Wildlife Fund-SA

—
Вот перечень организаций, чью деятельность 
мы поддерживали в 2021 году и которым мы 
выражаем благодарность:

Ocean Conservancy

Press Start Academy

Public Good Projects

Reboot Representation

Shanghai iSigner Sign Language Culture Center

Shenzhen Henghui Charity Foundation

State Farm

The People Concern

Women in Film
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https://www.9dots.org/
https://www.activeminds.org/
https://www.who.int/china/news/detail/20-05-2020-china-population-welfare-fund-to-channel-donations-from-chinese-companies-charities-and-individuals-towards-covid-19-solidarity-response-fund-for-who#:~:text=About%20China%20Population%20Welfare%20Fund&text=Founded%20on%20June%2010%2C%201987,Commission%20with%20independent%20legal%20status.
https://www.chocwalk.org/
https://www.cityyear.org/los-angeles/
https://www.colorstack.org/
https://www.crisistextline.org/
https://impact.cybergrants.com/
https://www.edenprojects.org/
https://www.foylesearchandrescue.com/
https://gameheadsoakland.org/
https://www.gamesforchange.org/
https://girlsinc.org/
https://girlswhocode.com/
https://www.globalgiving.org/
https://goodera.com/us/
https://www.hotosm.org/
https://impactassets.org/
https://internationalmedicalcorps.org/
https://www.lafoodbank.org/
https://wish.org/
https://oceanconservancy.org/
http://www.pressstart.com.hk/academy
https://publicgoodprojects.org/
https://www.rebootrepresentation.org/
http://www.cslized.com/EN/index.html
http://www.ihenghui.cn/about_us
https://www.statefarm.com/about-us/corporate-responsibility
https://www.thepeopleconcern.org/
https://womeninfilm.org/
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