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普段であれば明るいトーンで昨年のソーシャルインパクト活動成果や進捗状況を書き始めるところで
すが（もちろんそれも後ほど触れます）、今回は感謝の言葉から始めさせてください。プレイヤー、パ
ートナー、ライアター、コミュニティーの皆さん、本当にありがとうございました。皆さんの協力がなけ
れば、2020年にRiotの社会的インパクトイニシアチブが今回のような成果を上げることはできませ
んでした。私個人もこの活動の一助となれたことを誇らしく思います。世界的パンデミックに直面しな
がらこれだけの活動ができたことに、私は心を揺さぶられ、そして希望を抱きました。人が助け合う
心を持って共に歩むとこれほどの成果が出せるのかと。

2020年は誰しもにとって記憶に残る年となったことは間違いありませんが、個人
的には見知らぬ他人、さまざまな団体、そして地域社会が団結し、何度となく襲
い来る緊急事態に立ち向かったことがことさら印象に残りました。私たちの掲げ
る価値観がゲームの内外を問わず「より良いプレイヤー」になるための軸や指針と
して機能するのは、まさにこのようなこのような時勢なのだと確信しています。 

教育、機会の平等、シチズンシップが取り組みの柱であることは今後も変わりま
せんが、活動はまだ始まったばかり。2021年も最後まで企画・イニシアチブを展
開していく予定ですので、続報をぜひお待ちください。
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J E F F R E Y  B U R R E L L
ヘッドオブコーポレートリスポンシビリティー

2 0 2 0 年の主な活 動 実 績：

•	 秩序の光カルマ、新型コロナウイルス感染症チャ
リティーアイテム、古の賢樹オーンの募金活動を
通じて、プレイヤーから非営利団体へ総額1400
万米ドル以上を寄付

•	 秩序の光カルマキャンペーンでは、世界各地のプ
レイヤー700万人以上が募金先の地元非営利団
体（合計46以上）を選ぶ投票に参加

•	 プロプレイヤーによる健全な心の保ち方に関す
るコツや自身の体験談（英語）の公開。同時に
Crisis Text Lineとの提携（英語）を通じ、プレ
イヤーに信頼できるメンタルヘルスサポートを無
償提供

•	 多数のライアターが2020年を通じて地元の非営
利団体を支援。Riotも企業として（1回あたり22
万米ドル以上の寄付を含む）総額約$50万ドル
を寄付

•	 社会的少数者の経営する小規模ビジネスに100
万米ドルの投資を実施。過小評価グループ（集
団全体の中で大幅に数が少ない集団）の機会創
出、職場における偏見や差別の解決、平等な環境
作りを支援

•	 2020年のほとんどを在宅勤務に切り替えた上
で、サポートスタッフ（セキュリティー、設備、臨時
の各スタッフなど）への給与を通年で全額支給

https://www.riotgames.com/ja/who-we-are/values
https://www.riotgames.com/ja/who-we-are/values
https://www.riotgames.com/ja/who-we-are/social-impact
https://jp.leagueoflegends.com/ja-jp/news/community/choose-a-charity/
https://www.activeminds.org/lcs/
https://www.riotgames.com/en/news/providing-mental-health-support-with-crisis-text-line#:~:text=Starting%20today%20players%20in%20the,Crisis%20Text%20Line%20at%20741741.
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2019年に発表したRiot Games社会的インパクト基金（Social Impact Fund）
は、Riotが全世界に与える社会的インパクトを「レベルアップ」することを目指して
設立されましたが、その後の基金分配に関してはあまり詳細な情報をお知らせでき
ていませんでした

社会的インパクト基金は教育、機会の平等、シチズンシップを柱とし、根深い構造的な問題の解決と行
動の変遷を目指す基金です。この目標を達成するには根拠となるデータの裏付けを揃えた上で、長期
的に持続する施策を設計する必要があります。これには時間がかかる上、調査やプロジェクトの共同開
発が必要になることもありますが、私たちは社会に最も有益な影響を与えるならばこの方法が最善だ
と信じています。

今やRiotは複数タイトルを運営する企業となったため（一昔前には想像もできませんでしたね）、現在
はコミュニティー全体が団結して共に影響力を行使できる方法を模索しています。チーム一同、多大な
情熱を注いで複数のプロジェクトに取り組んでおり、詳細を発表する日を楽しみにしています。どうぞ
お楽しみに。

設 立 以 来 の 合 計 寄 付
額：$13 3 0 万 米ドル

寄 付 先 団 体 の 所 在 する 国 や 地
域：2 5

現 在 まで に 支 援した 非 営 利 団 体 の 総
数：4 0 0 以 上

プロジェクトの評 価と優 先 度 決 定は多
角的に行われるため、ひとつの計算式
ではじき出すことはできません。意 思 決
定の際には 、以下の条 件との 一 致 率が
考慮されます。

当該コミュニティーに対する影響の大
きさ（必要性を裏付けるデータ必須）

優先度、価値観、プレイヤーの関心度
との合致率

組織・団体のプロジェクト実現力

前例のない大胆な手法を用いる革新
性・応用性
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$13.3M 25+ 400+
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https://www.riotgames.com/ja/news/riot-games-social-impact-fund-
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世界中のプレイヤーとRiotが新型コ
ロナ感染症のチャリティー活動を通
じて寄付した金額は700万米ドル以
上となりました。 

$7M+

この金額にはリーグ・オブ・レジェンドのゲーム内アイテムを通じた寄付（250万
ドル以上）とミッドシーズン ストリーミングマラソンも含まれます。特にミッドシ
ーズン ストリーミングマラソンでは68か国（この中にはバーレーンからの1名の
寄付者も含まれています！）から計65万米ドルの寄付をいただきました。平均募
金額は20米ドル未満だったので、小さな額でも集まれば世界に大きなインパクト
を与えられることを証明できたのではないかと思います。

またプレイヤーの皆さんからの募金により、Riotは数十
万個の個人用防護具（米国向け）を購入し、倒産の危機
に直面していたアジアのPCカフェを支援し、地域コミュ
ニティーの身体的・社会的弱者救済に取り組む世界各地
400以上の団体に支援することができました。
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https://jp.leagueoflegends.com/ja-jp/news/dev/covid-19-charity-fundraiser-details/


テンセントと協力し、オリーブ・ビュー-UCLA メデ
ィカル・センターに以下の個人用防護具／医療用
品を寄付しました。
·  人 工 呼 吸 器 1 0 機

·  K N 9 5マスク1 0 0 , 0 0 0 枚

·  使い捨てマスク1 0 0 , 0 0 0 枚

·  医 療用ガウン1 0 , 0 0 0 枚

上記医療用品は特に必要とされていたロサンゼル
ス市内の病院に分配されています。 

20K
韓国オフィスでは大韓医師協会を通じて医療
スタッフに防護具を提供。認可防護具の製造
工場と提携し、手術ガウン／医療用ガウンなど
合計2万点を寄付しました。

6,500
アイルランド・ダブリンオフィスでは医療用品不
足に直面していた病院／小規模市立病院に個人
用防護具を提供したほか、ダブリンとロサンゼル
スのライアターが余暇時間にボランティア活動に
取り組み、自費で3Dプリンター製のフェイスシー
ルドを6,500枚提供しました。
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Riot本社があるロサンゼルスは特にパンデミックの影響が深刻な地域でした。これを
受けてRiotと共同設立者Marc Merrill・Brandon Beckは地域コミュニティーの身
体的・社会的弱者向けの個人用防護具購入費用150万米ドルを寄付。さらにロサンゼ
ルス市がロックダウンされた直後には食糧困窮状態の方向けに食事を提供しました。

Rams-ABC7バーチャルテレソン（現地テレビ局のチャリティー配信）では20万米ドルを寄付し、LA 
United WayとLA Food Bankを支援。両団体はその後1ヶ月にわたり食事を提供し、募金額は60万人
の胃を満たしました。

さらに地元地域のレストランやフード小売業を救済するためPay-It-Forward COVID Reliefプログラム
を自社で立ち上げ、多額のプリペイド式クレジットを購入。パンデミックで苦境に立たされていたお気に入
りのお店を支援しました。なお購入したクレジットは状況が2022年末までに回復しなければ寄付扱いと
し、全額放棄する予定です。

$1.5M $200K
個 人 用 防 護 具 購 入 用 の 寄 付：15 0 万 米ドル L A  U N I T E D  WAY  &  L A  F O O D  B A N Kへ

の 寄 付：2 0 万 米ドル
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$1,000,000

私たちは長年にわたり激しい人種差別主義、偏見、構造的不平等に晒されてきた有色人
種コミュニティーと団結して歩み続けます。差別行為は絶え間なく続いており、それは激
しい暴力として、あるいは社会的不公正としてこの世界に表出します。不当な扱いにより
殺されたGeorge Floyd氏の事件ののち、私たちはこれまで以上にBIPOC（黒人および
有色先住民族）男性・女性に対する人種差別主義・社会的不公正の解消を目指して取り
組んできました。

こちらの取り組み（英語）で記したとおり、Riotは社会的インパクト基金
(Social Impact Fund）を通じて100万米ドルを寄付し、社会的少数
者の経営する小規模ビジネスに100万米ドルの投資を行い、過小評価
グループ（集団全体の中で大幅に数が少ない集団）の機会創出、職場に
おける偏見や差別の解決、平等な環境作りの支援を行っています。 

社内では黒人社員向け従業員リソース
グループに所属するRiot Noirと協力
し、ACLU Foundation（英語）およ
びThe Innocence Project（英語）
に初回としてそれぞれ5万米ドルを寄
付しました。Riotは今後も社内パート
ナーと協力し、構造的差別・不公平の
解消に取り組む団体の中でも特に影
響力の強い団体を探し、支援し続けて
いきます。

$100K
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https://www.riotgames.com/en/news/our-commitment-to-drive-change
https://www.aclu.org/
https://innocenceproject.org/
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Riotは多様性と熱意に満ちたコミュニティーに恵まれる
という幸運に恵まれました。世界中にプレイヤーが存在
するということは、あらゆる場所で確かな社会的影響を
生み出せるということです。そのために私たちが採用した

手法が、ゲーム内アイテムを通じた募金でした。
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2020年前半にリーグ・オブ・レジェンドで実施した「秩序の光カル
マ」チャリティー企画ではプレイヤーの皆さんから600万米ドルを超
える募金が集まり、世界中15の国・地域に存在する46の非営利団体
を支援できました。その後も世界各地のプレイヤー700万人以上が
募金先の地元非営利団体（合計46以上）を選ぶ投票に参加していま
す。このチャリティー企画では、各地域の得票数1位団体に割当額の
50%、2位以下の団体に25%（最低1万米ドルを保証）がそれぞれ寄
付されました。

$6M 46 15
募 金 総 額：6 0 0 万 米ドル 寄 付 先 の 非 営 利 団

体：4 6
団 体 の所 在 国・

地 域：15

秩 序の光カルマ
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https://jp.leagueoflegends.com/ja-jp/news/community/choose-a-charity/


2020後半には年の締めくくりとして古の賢樹オーンのチャ
リティー企画を実施。世界中のプレイヤーからRiot Games
社会的インパクト基金に700万米ドル超が寄せられまし
た。Riotは2021年も、プレイヤーの皆さんが暮らす地域コ
ミュニティーに根ざした非営利団体を支援し、各団体が長期
的な影響を生み出すために協力を続けていきます。 

$7M 全 世 界 のプレ イヤー からの 寄 付
額：7 0 0 万 米ドル

古の賢 樹オーン
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機会の平等 教育 シチズンシップ
01 02 03

R I OTは誰もが自身の潜 在 能 力を発 揮で
きる、基 本的人権の尊重される世界を作る

ために努力し続けます。

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り



R EB O OT  R EP R ES EN TAT I O N  T ECH  C OA L I T I O N（英 語）
のような組 織で2年続けてエグゼクティブメンバーを務められること
を大 変 光 栄に思います。

パンデミックは高等教育に進む有色人種女性の人数にも多大な影響を及ぼしま
したが、私たちの取り組みは現時点でも有望な成果につながってきています。た
とえば寄付先のひとつは性差平等に注力し、関する教師向けの訓練を実施した
り、AP（Advanced Placement、優秀な高校生を対象とした大学教育相当の内
容）コンピューターサイエンス学科向けの奨励金交付を開始したりしています。 

執筆時点で訓練を終えた教師数25名、有色人種女性の入学率47%、合格率67% 
(全受験者の合格率は66%）という成果が上がっています。

REBOOT REPRESENTATIONは、テ
クノロジー分野の学位を取得する有色人
種女性を2025年までに倍増させること
を目標に掲げる組織です。 
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https://www.rebootrepresentation.org/


R I OTは2017年以 来 G I R L S  W H O  C O D E（
英 語）のパートナーを務めており、昨年は二 度目
のSU M M ER  I M M ERS I O N  P RO G R A M（英
語）を開 催しました。   

2020年6月には中1／高1になる女子生徒がライアターか
ら2週間（新型コロナ感染症前は7週間）にわたりコンピュ
ーターサイエンス／エンジニアリングを学んでいます。

2020年は完全にオンライン授業に移行したため教室の大きさという制約がな
くなり、居住地に縛られることなく参加できるようになったため、結果的に倍以
上の生徒を迎えることができました。
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https://girlswhocode.com/
https://girlswhocode.com/programs/summer-immersion-program


2020 ～2021年度は6 名のボランティアライアターがロサンゼル
ス大 都 市圏 内にある5つの学 校でコンピューターサイエンスを教え
る予定です。この試 みはT E A L S（リンク先 英 語。全 米 規模の非営
利団 体で、テクノロジー企 業の専門家を十 分な教 育を行えない公立
学 校に講 師として派 遣する活動をしている）を通じて行われます。

オンライン授業に必要な機材を持たない学生も多数存在することが判明した
ため、RiotはTEALSを通じてロサンゼルス大都市圏内の学生107名、Teens 
Exploring Technology (TXT)（英語）を通じて学生20名に必要な機材（マ
ウスとヘッドセット）を提供しました。
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https://www.microsoft.com/en-us/teals
https://exploringtech.org/home
https://exploringtech.org/home


2020 年 3月にはLC SがAC T I V E  M I N DS（英 語）のパートナー
となり、健 全なゲーム生 活を送るための 情 報やプロプレイヤーの
メンタル ヘルスに関する体 験 談を発 信しています。  

同時に自傷・自殺念慮に苦しんだり話を聞く相手を求めたりしているプレイヤ
ーを支援するためCrisis Text Line（英語）との共同活動も開始しました。 

米国・カナダ在住のプレイヤーはRiotのCrisis 
Text Line番号「741741」宛にメッセージを送
信することで、信頼性の高いメンタルヘルスサポ
ートを無償で受けられます。
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https://www.activeminds.org/
https://www.crisistextline.org/
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機会の平等 教育 シチズンシップ
01 02 03

R I OTは未 来の経 済を担う学生に
S T E A M（科 学、技 術、工学、リベラルアー
ツ、数 学）教 育と社 会 性・情動スキル 教 育（
略称：S EL ）の機 会を提 供していきます。



Riotでは取り組みの一環としてCity Year（英語）の支援を継続し、極度
の貧困に苦しむ地域で学生側のニーズと学校側の体制のギャップを埋
めていきます。

2020年は南ロサンゼルス・ワッツ地域にあるJordan High Schoolで実施された
City Year LA（英語）プログラムと春休みの募金イベントでスポンサーを務め、CYLA 
AmeriCorpsメンバーと共にラウンドテーブルやAmeriCorps Appreciation Day、
卒業式のバーチャル会場提供にも協力しました。
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https://www.cityyear.org/
https://www.cityyear.org/los-angeles/?utm_source=google_paid&utm_medium=paidsearch&utm_campaign=&gclid=Cj0KCQiAs5eCBhCBARIsAEhk4r58mJYO6w2dqJAUHBNjRjECg5wSaqFvEBbs7X39dxKFaK_aP2g_25oaAjd3EALw_wcB


10月には9 Dotsに2回目の2年制奨学金を提供しました。9 Dotsはすべ
てのK-6（日本の小学校相当）学童にコンピューターサイエンス教育に触
れる機会を提供することを目指して活動しているロサンゼルスの非営利
団体です。

9 Dotsはこの奨学金とライアターの支援を活かし、小学校児童に物語形式のコンピュー
ターサイエンス授業を実施しています。授業内容は最初にロサンゼルス郡内の学校で起草
されたものですが、今後はカリキュラム改善に役立てられていくことになっています。
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機会の平等 教育 シチズンシップ
01 02 03

オンライン／対面の両方で高い包摂
性と協力的な体 制を備えたコミュニテ
ィーを促 進・醸 成・保 護していくため

に、R I OTが できること。



Riotは数百ものゲーム会社・組織と共にFair Play Alliance（英語）に参
加しています。Fair Play Allianceはより包摂的なゲーム体験をすべての
人に届けたいと願う世界中のゲーム会社が集まる組織です。

Fair Play Allianceは名誉毀損防止同盟（ADL）テクノロジー＆ソサ
エティセンター（英語）と協力し、ゲーム中に見られる反社会的行動の
種類、原因、影響度を総合的にまとめたゲームにおける破壊的・有害
な振る舞いのフレームワーク（英語）をリリースしました。このフレーム
ワークには「開発者のためのベストプラクティス」をまとめた情報なども
含まれており、誰でも自由に閲覧できます。Riot Games社会的インパ
クト基金はこの取り組みに資金を提供しており、2021年以後も問題の
特定と解決を目指して活動を続けていきます。

ゲームにおける破 壊 的・有 害な振る舞いのフレームワーク

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り

https://fairplayalliance.org/
https://www.adl.org/who-we-are/our-organization/advocacy-centers/center-for-technology-and-society
https://www.adl.org/who-we-are/our-organization/advocacy-centers/center-for-technology-and-society
https://fairplayalliance.org/framework/
https://fairplayalliance.org/framework/


2020年は様々な困難に見舞われた年でしたが、そのひとつに大規模な
森林火災がありました。オーストラリアでは2019～2020年に、また米
国では西海岸で記録的な森林火災が発生しました。Riotでは同年初旬
にInternational Medical Corps（英語）への資金提供を行っており、
同団体が速やかに物資供給を始めるための体制を支えることができまし
た。2015年から続けているInternational Medical Corpsの支援は
今後も継続していきます。

自然災害後の人命救助／物資供給／インフラ再興では最初の72時間
が最も重要であるという研究結果があります。事前段階で資金を提供
する方針を取っていたことが、災害発生から通常24～48時間以内に
緊急対処要員への支援提供を完了する結果に結びついています。 

I N T E R N AT I O N A L  M E D I C A L  C O R PとL A  F O O D  B A N K

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り

https://internationalmedicalcorps.org/


Riot韓国オフィスは2012年から文化財庁との連携を続けてお
り、長年にわたり韓国文化財の保護に努めてきました。2020年に
は「Be-Ahriful漢服」2年計画プロジェクトが完了となり、成果が
YouTubeやオンライン展覧会で公開されました。 

このプロジェクトは各分 野の名工 が 韓 服制 作に職 人 技を振るう極
めて独自性の高い 取り組みとなりました。

•	 裁縫職人(Chimseonjang) - Hye Ja Koo

•	 韓国伝統靴職人(Hwahyejang) - Hae Bong Hwang

•	 飾り編み職人(Maedeupjang) - Bong Sub Jung

•	 金箔細工職人(Geumbakjang) - Gi Ho Kim

•	 韓国画画家 - Dongyeon Lee
•	

「 B E - A H R I F U L 」韓 服プロジェクト

こういったプロジェクトが若い
世代を触発し、無形文化財が将
来に受け継がれていくことを切
に願います。

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り

http://jpn.cha.go.kr/main/index.do?siteCd=JPN
https://www.youtube.com/watch?v=odQRzu69RJk&ab_channel=LeagueofLegends-Korea


ライアターの活動06



Riotでは2020年に生じた問題を各種プロ
グラム／プロジェクト／イベントを新しい視
点から考え直すチャンスと捉えてきました。

パンデミックの渦中においてもGlobal Service Month（世界各地のオフィスで地域貢献活動を行う取
り組み。旧Global Service Day）を実施することができたのはその一例です。2020年は各種イベント
が完全にオンラインに移行したため、社会的インパクト基金でも計画を見直し、ライアターに安全で取り
組みがいのある新しい機会を設ける必要に迫られました。最終的に2020年は、これまで各オフィスがそ
れぞれに行っていた地域貢献活動を全ライアターが団結して参加できる形式に変更しています。

この施 策は2020 年を通じて3 0 0 名以 上のライアターが 様々な社 会 的インパクトプログ
ラムに参 加する成 果に結びつきました。

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り



2020年はライアターが自分の活動方針や
思想と合致する活動に取り組めるよう、イベ
ントの包摂性を高めることに注力しました。
その取組の一環として、2020年はグループ
～ソロまでさまざまな規模・内容のボランテ
ィア活動からライアター自身が希望する活動
を選べるようにしています。

2020 年は初の試 みとし
てG LO BA L  S ERV I CE 
M O N T H 活動を平日に実 施 。 
これまでは週末のみだった活動を平日
の希望日に変更することで、ライアター
が週末にゆっくり休息できるようにな
りました。

2 0 2 0 年に社 会 的インパクトチーム主 導で行われたボランティア活 動には以 下のようなものがあります。

絵 本 の 読 み 聞 か せ 録 音 洪 水 の人 道 支 援 活 動 学 生 向 け 就 職 面 接 学 生との 文 通 アメリカ 赤 十 字 社「 M I S S I N G 
M A P S 」活 動（ ハザ ード マップ作

成 支 援 活 動 ）

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り



社会的インパクトチームは、これ以外
にもやりがいのある活動をライアター
に提示しています。

$1,300
また2020年には初の試みとして社内でCross-
Stitch-4-A-Causeチャリティーセール（チャリティ
ーを目的とした刺繍の販売会）を開催。社内一の刺
繍名人が手作りした刺繍をライアター向けに販売し、
売上の1300米ドルがACLU南カリフォルニア（英語）
に寄付されました。

$4,800
恒例となった「Charity Bake Sale」（焼き菓子販売の
チャリティー活動）は2020年も実施できました。 

2020年は社内のペストリーシェフが美味しく焼き上
げたクッキー、パイ、ブロンディなど様々な焼き菓子が
120名の参加希望ライアターに渡され（受け渡しは非
接触で行われました）、売上の4800米ドルは全額The 
People Concern（英語）へ寄付されています。

ソーシャルインパクト活 動 2 0 2 0 年 振り返り

https://www.aclusocal.org/
https://www.thepeopleconcern.org/
https://www.thepeopleconcern.org/


ご覧いただきありが
とうございました


