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Hraci jsou hnaci silou vseho,

co delame.

Hraci jsou hnaci silou vSeho, co délame. Nase
schopnost slouzit komunitam po celém svété diky
vysoce rezonantnim hram a zazitkim je mozna jen
diky tomu, Ze Riotefi posouvaji hranice mozného,
aby rozvijeli hra¢sky zazitek. Hry maji moznost
vytvofit skutec¢ny a dlouhodoby dopad na svét
kolem nas. Praveé proto je dllezité, abychom se
neustale snazili zlepSovat a zaroven se drzeli cile,
diky kterému je Riot jedineCnym mistem.

Jako firma véfime, Ze mame odpovédnost vUci
hra¢dm i Rioterim. Znamena to podporovat nase
lokalni komunity diky charitativnim udalostem,
které prispivaji miliony dolary od hracl na Riot
Games Social Impact Fund a reaguji na vyzvy
velkych humanitarnich krizi. Znamena to byt
firmou, kde mohou vSichni Riotefi pfispivat k
prostredi, aby mél kazdy hrac a Rioter pocit, ze je
slySen, vidén, ocenén a respektovan. Znamena to

vyuzivat riznych perspektiv a kulturnich zazitkd,
abychom do svych her mohli vytvaret autentické
Sampiony a agenty. A znamena to investovat a
otevirat dvere talentim, které tradi¢né nemély
pristup k hernimu a zabavnimu primysiu,

aby pfristi generace hernich vidcl dobre
reprezentovala svét, ve kterém Zijeme.

Rozvijet kulturu a snazit se o globalni dopad

je obrovskeé usili. Neni to vysledek jen jednoho
Clovéka &i skupiny; je to vysledek hracéd, partnert
a Rioter(, ktefi pracuji spole¢né. Mame velké
Stésti, ze jsme soucasti této neuvéfritelné herni
komunity — oboru, ktery pokryva rozmanité lidské
zazitky z celého svéta a umoznuje nam skutecné
propojeni.

Nase tymy maiji stejny cil, ktery
spociva ve tvorbé globalné
vyzhamné, inkluzivni a rozmanité
budoucnosti hrani.

KdyZ Riot zacal sdilet tyto zpravy v roce 2019,
byla to snaha o transparentnost. Transparentnost
ohledné nasich dat, programd, které vytvarime,

a pokroku, ktery délame ve vSech soucastech
naseho podnikani. Za ty roky se nase prace
vyvinula, ale evoluce podle definice nikdy
skutec¢né neskonci. Kazdoro¢nim cilem této
zpravy je ukazat nas pokrok, zatimco zdolavame
horu vstfic lepSimu svétu a budoucnosti pro Riot,
herni prmysl a hrace.
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LIDE

Stejne jako Willumpova snehova
koule, ktera se kutali po Freljordu,
se rozvijime rychle.

LIDE

Od roku 2019 se velikost nasich tymU zdvojnasobila. femesla — a podporovat tak sounalezitost, fesit vyzvy
Presli jsme od jedné hry k péti. Pfinesli jsme vic a prinaset Uzasné zazitky hrac¢lim po celém svété.
esportovnich soutézi vic vasnivym fanousklm z celého  Toto Usili by nebylo mozné bez internich transformaci
svéta. Zalozili jsme zabavni divizi, ktera hraclim pfinesla a iniciativ, které posouvaly kulturu Riotu kupfedu a
Arcane, nas prvni televizni serial. zaroven zachovavaly hodnoty, diky kterym byla tato
A to jsou jen ty zmény, které vidi verfejnost. V zakulisi firma jedinecna uz predtim.
jsme nadale kultivovali misto, kam mohou Riotefi do
prace nosit své celé ja — identity, perspektivy, styly a

UZNANI

= Human Rights Campaign Certified — skore 100

= Certifikat Skvélé pracovisté s 95% schvalenim Rioteru

= 36. misto na seznamu skvélych pracovist pro rodi¢e

= Jmenovani nejlepsim pracovistém v Irsku v oboru technoloqii



https://www.hrc.org/resources/buyers-guide/riot-games-inc.
https://www.greatplacetowork.com/certified-company/1243999
https://www.greatplacetowork.com/best-workplaces/parents/2022
https://www.greatplacetowork.ie/great-workplaces/best-workplaces-in-tech/best-workplaces-in-tech-2022/
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Pod lupou

KdyZ jsme se vydali na cestu za zlepSenim reprezentace ve hrach a transparentnosti ohledné naseho postupu, védéli jsme, Ze to bude
néjakou dobu trvat. Zatimco jsme se béhem poslednich par let rozvijeli, zvysili jsme procento jak zen, tak nedostate¢né zastoupenych
mensin na manazerskych pozicich, vedoucich pozicich i v celém Riotu.

V USA se v roce 2022 procento nedostate¢né zastoupenych mensin v Riotu zvysilo v Uplné kazdé kategorii pracovnich sil Riotu.
MeziroCni sledovani téchto kategorii nam pomaha pochopit, jestli se nasim snaham v ramci D&I dafi podporovat inkluzi — a pomaha
nam ji zlepsovat, pokud ji nepodporuje. Ackoliv jsme v rlistu zaznamenali pokroky, chceme se snazit jesté vic. V roce 2023 budeme
pracovat s novymi i stavajicimi partnery zamérenymi na nabor, aby nam pomohli zvysit pocet rozmanitych kandidatu, ktefi se hlasi
do Riotu. Rovnéz budeme nadale rozsirovat lidskou strategii v ndboru, udrZeni a zapojeni zaméstnancu, aby kazdy, kdo projde nasimi
dvermi, mél prilezitost k rlstu a vyvoji.

V roce 2022 Riot predstavil novou funkci v rdémci nasich systémU pro Riotery v Americe, kde se mohou dobrovolné pfihlasit ke své
sexualni orientaci, a rozsifili jsme moznosti vlastniho popisu genderoveé identity. Tyto dobrovolné reakce nam pomohou lépe méfit
zapojeni konkrétnich komunit Rioter( a ziskavat dUlezita, detailni data o sloZeni nasi pracovni sily. O tomhle vds budeme informovat ve

zprave z roku 2023, az budeme mit data za cely rok.

Hodnoceni indexu inkluze

Kazdy rok v ramci globalni ankety Riotu (GRS) provadime v celém Riotu dvé interni ankety.
GRS je pro nas zpusobem, jak méfit pocity Rioterl ohledné toho, co v Riotu funguje dobre

a co do budoucna potrebuje vétsi podporu. Anketa po Rioterech chce, aby odpovidali na
otazky jako ,Mam pocit, Ze jsem osobné soucasti Riotu” a ,MU0zu sdilet své mys$lenky, nazory

8 6 % a perspektivu (o praciijinych vécech), aniz by meé ostatni Riotefi soudili.”

Jejich odpovédi nam pomahaji urcit hodnoceni inkluze, coz je klicova metrika, pomoci které
mérfime nase snazeni v ramci kultivace sounalezitosti se vSemi Riotery. Pokud hodnoceni
indexu poukaze na mezery v tom, jak Riotefi v Riotu vnimaji inkluzi, pracujeme pfimo s
vedoucimi obchodnich jednotek, abychom vytvofili a implementovali akéni plany D&l, které
jsou témto tymdm $ité na miru.

Hodnoceni indexu inkluze
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Rovnost platu

Chceme, aby si Rioteri byli svymi platy jisti.

Abychom pomohli posilit spravedlnost a konzistenci ve zpusobu, jakym

Riot spravuje vykon zaméstnancUl, rozmanity multidisciplinarni tym reviduje
kazdoroCni vykonnostni Zebficky a stara se o rovhost na vSech demografickych
urovnich v Riotu. Riot ma navic dlouhodobé partnerstvi s expertni treti stranou
kvili provadéni komplexnich kontrol platové rovnosti nékolikrat do roka. Tento
proces vyuziva rlznych kontrol, aby vyhodnotil, jestli jsou vysledky platt a
povysovani pro zeny a malo zastoupené mensiny srovnatelné se vsemi Riotery.

Na zakladé vysledku tohoto hodnoceni jsme si
jisti, Ze neexistuji Zadné statisticky vyznamne
rozdily v platech ani povySovani u lidi v téchto
skupinach.
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Naborova partnerstvi a

)" 4 N F

VEetsi zastoupeni

Dnesni Riot je zodpovédny za Riot v budoucnu. Coby velka herni
spolec¢nost se domnivame, Ze Riot ma odpovédnost podporovat
inkluzivnéjsi primysl, ktery bude vitat lidi nehledé na jejich puvod
Ci zazitky. Tohle zacina vytvorenim vétsiho pristupu k prilezitostem
prostfednictvim kombinace interniho usili a externich partnerstuvi.

Gaming ‘Cxmmunity’ Co.

V roce 2022 jsme uzavreli partnerstvi s
neziskovou organizaci Gaming ‘Cxmmunity’
Co., ktera vytvari rovné prilezitosti pro
rozvoj pracovni sily v esportech a hernim
prdmyslu pro ¢erné, domorodé a barevné
komunity. Nase partnerstvi se soustredi

na virtualni workshopy, placené staze a
nakonec na nabor kandidatl ze studentské
sité Cxmmunity.

Kdyz MS zavitalo do Atlanty v Georgii,
Riot Games, Gaming ‘Cxmmunity’ Co. a
Cxmmunity Media uspofadaly dvoudenni
udalost , The KickBack” pro malo

zastoupené studenty stfednich skol a
Historically Black College and University
(HBCU).

Béhem udalosti sdileli Cerni Riotefi se
studenty své zazitky z oboru i z prace v
Riotu a davali jim obecné kariérni rady.

Diky inspiraci, propojovani a sdileni pribéhd
Rioterl chceme odstranit nékteré prekazky,
kterym Cerni studenti Celi, zatimco usiluji o
budoucnost ve hrach.

‘ ‘ Riotefi se prekonali a oddali se HBCU
a dalsim rozmanitym studentskym

publikim. Diky mési¢nim
workshopim a besed jsem se dockal
velkého vdéku od student za to, ze
Riot do nich investuje ¢as a informace.
MUj oblibeny pfibéh se toci kolem
toho, ze béhem The KickBack
pomahali naborari a naborovi
manazefi Riotu studentim revidovat

Zivotopisy nazivo, prezencne.”

Julian Fitzgerald
Vykonny feditel Cxmmunity

THE KICKBACK

1000+ Uucastniku

230 studentl HBCU z 10
Skol se zucastnilo

. jedinecnych zhlédnuti
1,3 mil. /senecry
ziveho streamu celkem

10 tis. $ udelevno v. rarr,u:l s’Elpe’ndu
prostrednictvim prehlidky
League of Legends a
VALORANTU

Na akci Out + Equal 2022 se Riotefi z tymua D&, Lidé
a RIG spaijili s vidci, aby sdileli ty nejlepsi metody
pro zlepSovani zazitk(l LGBTQ+ na pracovisti.

Clenové Riot Noir se zuc&astnili akce Afrotech, aby
si popovidali o cerné kulture, technologii a inovaci
a verbovali kandidaty na volné pozice, vCetné

technikll QA a softwarovych inzenyru.


https://youtu.be/FSr6K-m48vA
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BENEFITY

Starame se o
Riotery, at uz jsou
kdekoliv.

Ackoliv se benefity mUzou lisit podle zemé a
regionu, snazime se poskytovat konzistentni

a komplexni moznosti, které Rioterum umozni

vybrat si plany a sluzby podle svych potfeb.

Kromé zdravotni péce, duchodovych benefitu a oteviené
zasade placeneho volneho Casu jsou zde nové moznosti, ktere
jsme americkym Rioterum dali v roce 2022:

Rodinna péce

naklady na cesty do zahranici a pfipadné relokacni
sluzby pro kazdého, kdo potfebuje dodatecnou
podporu mimo svij stat.

(T\ ZvysSena reproduktivni zdravotni péce, ktera zahrnuje

Zvysena plodnost, adopce a nahradni materstvi
diky Kindbody a dal$im pomocnym zdrojim, které

poskytuji komplexni podporu.

LGBTQ+

Zvysené benefity v ramci zdravotni péce spojené
If s LGBTQ+ pro Riotery a jejich rodiny, které jsou

soucasti komunity.
Odpocinek a zotaveni

Riot spustil prvni placeny dovolenkovy program, ktery
dava RioterU s alespon 7 odpracovanymi roky 2 az

6 mésicl osobniho volna. V roce 2022 se do tohoto
programu prihlasilo 14,6 % opravnénych Rioteru.

Wellness a podpora na misté

@ Pridali jsme prvni posilovnu na pracovisti pro Riotery

a kontraktory v€etné moderniho vybaveni pro kardio,
posilovani a CrossFit a také masazni pistole a dalsi
vymozenosti.

Poskytovali jsme kazdoroCni bezplatné pfedplatné
Inner Dimension TV, nové platformy dusevniho zdravi

pro Riotery a kontraktory.

Dorovnavani prispévkt

V roce 2022 jsme nékolikrat aktivovali dvojnasobné
@ dorovnavani prispévkd, abychom Rioteriim pomohli
poskytovat vétsi pomoc programim, které jsou pro
né dulezité, véetné humanitarniho Usili ve vychodni
Evropé, prav na reprodukci, mirnéni tragédii a

pamatku a osvétu ohledné LGBTQ+.


https://kindbody.com/
https://www.innerdimensiontv.com/

PODPORA

Komunita, kterou v Riotu
podporujeme, ma dominovy efekt
ha globalhi komunity, kterym svou
podporou slouzime.

PODPORA

ze kterych se Riot Games sklada, a udavame rytmus tomu, jak
prochazime svétem béhem nejistého obdobi. Velka ¢ast nasi
kultury se soustredi kolem chovani a zasad, které jsou pro

nas dllezité — ty tvori tu jemné;jsi stranku nasi prace: budovani
duvéry, kultivace empatie a povzbuzovani ostatnich. Toto Usili
vede k tomu, jak investujeme do komunit, které podporuji nase
hry po celém svété.

* Kdyz se sejdeme s nasimi tymy, sjednocujeme mozaiku kultur,



PODPORA

Inkluzivni skupiny Rioteru (RIG)

Inkluzivni skupiny Rioterl (RIG) jsou firemni zaméstnanecké skupiny zaloZené na Regionélm’ komunity

sdilené identité a zivotnich zazitcich, které Rioterlim pomahaiji vybudovat pocit

sounalezitosti, obohacovat profesni a osobni vyvoj a podporovat strategii D&l. RIG byly vzdy oteviené kazdému Rioterovi
Ackoliv RIG nabizeji prostor Rioterlim se spole¢nymi prozitymi zazitky, aby mohli nehledé na to, ve které pobocce pracuje nebo
budovat komunitu, jsou oteviené véem Rioterlim nehledé na identitu ¢i prislusnost jakou komunitu reprezentuje, ale v roce 2022
ke komunité, aby povzbudily spojence, ktefi tak budou moci Iépe podporovat jsme zacali oficialné rozsSifovat pritomnost RIG
komunitu jako celek. RIG poradaji komunitni udalosti s externimi partnery, do vice regionu. Cilem téchto regionalnich RIG
vytvareji osvétoveé programy zameérené na inkluzi a pracuji s nasim tymem D&l je vytvorit lepsSi regionalni osvétové programy,
a regiondlnimi Riotery na podpore hernich tymU, aby nas obsah autenticky které se konkrétné zaméruji na problémy, jimz
reprezentoval jejich komunitu. Celi Riotefi v dané komunité. Riotefi pochazeji

ze Siroké mnoziny prozitych zazitkl a plvodd,

a tak jsme v roce 2022 zalozili Riot Women
Riot a Unidos nasemu tymu nesmirné pomohly, nejen nezbytnymi EMEA. Duhové Riotery EMEA, Riot Women Asia

financemi, ale také radami, podporou a komunitou v ramci
ekosystému Riotu. Zaméstnanci Riotu jsou obrovsky zapaleni
do prace, kterou délame v ramci Latinx in Gaming. Diky pomoci

a Duhové Riotery v Asii, abychom Rioteriim
dali vice Sanci budovat komunitu a mluvit o
rozdilech, vyzvach a nuancich mezi jednotlivymi

RAINB W
RIOTERS

Riotu a skvélych lidi, se kterymi pracujeme po celé zemi, miiZeme
poskytovat tolik potFebné zdroje na zaplnéni mezer, kvtili kterym
lide na okraji Casto nemohou vstoupit do herniho prostoru. Nase
partnerstvi s Riotem je tak cenné, protoze nam pomahaji nejen s
financovanim, ale od zacatku do konce se zajimaji o dopad, jaky
budou mit.”

zememi.

VETERANS
CERIOT

» @ %
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PODPORA

RIOT GAMES

SOCIAL
IMPACT
FUND

Kazdy hra¢c VALORANTU vi, Ze obcas je dulezité

hodit pusku spoluhraci, abyste vam pomohl vyhrat
kolo. Takhle funguji ty nejlepsi tymy.

Pomahat je pro Riotery dlilezité ve hie i mimo ni a to Pfispévky mezinarodnim charitam jsou komplexni
v jistém meéritku délame prostfednictvim Riot Games proces a tento model nam umoznuje oslovit neziskovky,
Social Impact Fund. které vytvareji pozitivhi dopad vSude tam, kde nasi

hraci ziji, a podporuji mistni aktivity, které jsou pro né

Ve, Vewv/

Riot Games Social Impact Fund je motor, ktery pohani
nase charitativni pfispévky a umoziuje hracdm byt
silou dobra v komunitach po celém svété. Social
Impact Fund je oddélena entita nezavisla na Riot

pomoc, poskytujeme finan¢ni granty vhodnym
neziskovkam a pomahame dostat penize od hract tam,

Games, diky Gemuz miizeme napiimo poskytovat kde js,ou. nejvic zapotrelbl,lje Socvlalllmpact Fund tajnlou
investice organizacim po celém svété, které usiluji zbrani Riotu pro budovani skutecného a dlounodobého

v vy .  iwe yexs Lo .y dopadu.
o reseni nekterych nejpalcivejsich problemu sveta. P

Od zalozeni Social Impact Fund v roce 2019 jsme
vybrali 47,9 milionu dolaru (pfes miliardu korun) a
podporili jsme pres 400 neziskovek ve 28 regionech.


https://www.riotgames.com/en/who-we-are/social-impact/social-impact-fund

PODPORA

Humanitarni pomoc UKrajine

Kdyz vypukl konflikt na Ukrajiné, Riot se okamzité pustil do prace a podporoval
uprchliky v tomto regionu. Spustili jsme herni benefice v nasich hrach a za pouhy
tyden hradi prispéli 4,4 miliony dolarl (pfes 94 miliont korun). Riot sam pridal
dalsi 1 milion dolarl (pres 21 miliont korun), coz dohromady délalo 5,4 milion(
dolaru (pres 115 milionU korun). 100 % téchto penéz se rozdélilo mezi tfi neziskové
organizace — International Medical Corps, Lékafi bez hranic a Polsky ¢erveny kFiz —
které se napfimo vénuji humanitarni pomoci ve vychodni Evropé.

Riotefi z celého svéta nadale hledali zpUsoby, jak pomahat. V kvétnu Riot
financoval vzdélavaci program Learning & Integrating Through Gaming Initiative, ktery vytvofili dva
Riotefi z Polska Wiktor C. a Grzegorz S. a ktery diky hram, uméni a cosplayi ucil ukrajinské déti, jez
nyni ziji v Polsku, mistni jazyk, aby jim pomohl Iépe se integrovat do noveé komunity a pfipravit se na
nadchazejici skolni rok.

Riot se spojil se dvéma mistnimi partnery, aby tento program uskutecnil: s esportovni a herni
organizaci Devils.one, kterd se specializuje na poradani hernich taborl a osvétovych programd, a se
Skolou Materynka, mistni Skolou ve VarSave pro déti a mladez z ukrajinskych rodin, jez emigrovaly do
Polska. Poté, co tento ¢tyfrmésicni kurz v srpnu skoncil, 95 % ze 100 zucastnénych déti uspésné slozilo
jazykovy test, ktery jim umoznil zacit novy S$kolni rok. Prlimérna Uspésnost tohoto testu je 71 %.

JakoZto globalni firma miiZeme ve svété zpusobit velkou pozitivnhi zménu, ale zaleZi
to na nas, na Rioterech. To, jak rychle Riot zareagoval, aby miij sen uskutecénil, mé
inspirovalo a dojalo. Riot je jen nazev, ale jsou to pravé RioteFi, zapaleni lidé pracujici
po celém svété, kteri tuto firmu pohanéji a kazdy den se staraji o to, aby byla uzasna.”

ukrajinsky Rioter vedl iniciativu na vyrobeni sad do chladného pocasi pro
Ukrajince, ktefi prisli o domov kvili valce a Celili kruté zimé. Tyto sady zahrnovaly deky, obleceni,
batohy a dalSi nezbytné predmeéty pro prekonani chladu.

Hypixel Studio Riotu vyuzilo Riot Games Social Impact Fund k pfemisténi, podporovani
a ubytovani 54 ukrajinskych uprchlikl v severoirském Derry.

Dlouhodoby a neochvéjny zavazek Riot Games vici International Medical Corps mél
vyrazny dopad na nasi schopnost dostat se k lidem ve velké nouzi po celém svéteé.

V oblastech zasaZenych prirodnimi katastrofami, konflikty a nemocemi rychlost
zachranuje zivoty a okamzita podpora Riot Games béhem té rady let se ¢asto ukazala
jako klicovy prvek, ktery nam pomohl dostat se k lidem, ktefi by se jinak pomoci

nemuseli dockat.”



https://www.riotgames.com/en/news/riot-is-donating-battle-pass-sales-to-humanitarian-relief-in-eastern-europe

PODPORA

Global Service Month

Firmou, kterou jsme dnes, jsme diky lidem, ktefi hraji nase hry. Podpora hrac¢d znamena vic nez

jen vytvareni hernich zazitkd, které maji radi. Znamena to podporovat lokalni komunity, dorovnavat
charitativni prispévky a dobrovolnické hodiny a rozvijet programy, které vytvareji dalsi zpUsoby, jak
mohou Riotefi pomahat.

Jednim z takovych programdu je Global Service Month. Béhem poslednich sedmi let se Riotefi v [été
schazeli, aby v ramci dobrovolnické prace pomahali charitam a vedli projekty ve svych lokalnich

komunitach. Letos se Riotefi z celého svéta do této pomoci vrhli naplno.

JelikozZ ve vétsiné zemi byla omezeni kvali COVIDu z velké ¢asti zrusena, Riotefi se mohli sejit
osobné na deseti akcich v nasich pobockach v Los Angeles, St. Louis, Sdo Paulu, Hong Kongu,
Soulu, Ciudad de México, Sanghaji a Singapuru. Od vedeni lokalnich studentl pfes pomahani se
zasobovanim komunitnich potravinovych bank az po zkraslovani plaze — kazda pobocCka se rozhodla
pro cil, ktery chce podporovat, a dobrovolnici se vrhli do prace.

V srpnu 2022 Riot Games pozvalo 16 nasich mladych beneficientt a jejich opatrovnikd,
aby se na své pobocce pridali k workshopu Career Discovery. Diky tomu se mohli
podivat, co Riot déla, a Iépe pochopit rtizné kariérni moZnosti dostupné v hernim
prumyslu. Byl to celkové obohacujici a vzrusujici zaZitek pro nasi mladeZ! Club Rainbow
se tési na dalsi vyznamna partnerstvi s Riot Games, aby mohl podporovat a ménit zivoty
nasich beneficientu.”



https://www.riotgames.com/en/news/global-service-month-2022-from-sao-paulo-to-shanghai#:~:text=Sep%2015%2C%202022&text=Organized%20by%20our%20Social%20Impact,a%20variety%20of%20impactful%20ways.

PODPORA

Legendary Support

Jelikoz jsme firma, ktera se soustfedi na hrace, sluzba hra¢ské komunité vzdy presahovala
samotné hry. Legendary Support je dobrovolnicky program, v jehoz ramci hledame jedinecné
pribéhy hracu, které vycénivaji mezi ostatnimi. Kdyz takové pribéhy najdeme, vybereme Riotery,
ktefi pro tyto hrace udélaji néco neuvéfitelného.

Letos jeden z nasich hrac¢u zverejnil na Redditu milostny dopis
vénovany League of Legends.

Napsal, ze kvUli zhorsujicimu se zraku kvUli nelécenému zelenému zakalu brzy po zverejnéni
svého prispévku odehraje svilj posledni zapas v LoL. Riotefi tento pribéh predali tymu Social
Impact a védéli, Ze to bude dokonala pfilezitost pro nas program Legendary Support. Riotefi
do toho Sli naplno a vytvofili audioknihu komiksu o Lux a 3D vytisky Luxiny hole a Senniny
zbrang, aby si mohl nadale uzivat kouzlo Runeterry.

Projekt korejske kultury a dedictvi

Rok 2022 znacil 10. vyroCi naseho partnerstvi s Korean Cultural Heritage Administration, ktera

si klade za cil restaurovat a uchovavat korejské narodni artefakty. Letos jsme zachranili cennou
kralovskou relikvii z dynastie Coson z 19. stoleti. V rdmci herni udélosti se navic seslo 4,1 milionu
korejskych hracl League of Legends, aby toto vyroci oslavili a $ifili povédomi o zachovani
bohaté korejskeé historie.

Projekt Riot Korea Social Impact na ochranu a podporu korejského dédictvi vycniva
Z rady ostatnich kampani socialni odpovédnosti, protozZe trva uz pres deset let.
Ukazat nove generaci vyznam kultury a kulturniho dédictvi je obtiZzné, protoze
vyZaduje fascinujici body, které dokazZou vyvolat vzruseni. Cultural Heritage
Administration by rada vyjadfFila vdék Riot Games za to, Ze v ramci tohoto ukolu
prebrali iniciativu. Riot Games je nepochybné bezkonkurencéni podporovatel co do
Sife i konzistence.”



ACU
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Zdrojem nasich ambici

F N\ nm

jsou hraci.

JelikozZ jsme rozsiftili své svéty, abychom hracuim poskytli
podmanivéjsi zazitky, vylepsili jsme zpUsob, jak navrhujeme
postavy, aby odrazely globalni komunitu. Tento krok vedl|

ke svéZim a autentickym pribéhlm, které podle nas ustoji
zkousku ¢asu. Zatimco tyto pfibéhy vypravime, chceme
zaroven délat vyznamné zmény pifimo u hracl. Diky nasim
hernim beneficim jsme zpfistupnili vic moznosti, jak mohou
hraci projevovat svou vasen, a letos do toho hraci opravdu
Slapli naplno.

GLOBALNI ZAZITKY HRACU




GLOBALNI ZAZITKY HRACU

Zastoupeni ve hrach

Hry, které délame dnes, by mély plsobit autenticky i za nékolik let. Kdyz si rodi¢
poprveé sedne se svym nactiletym ditétem, aby si zahrali LoL, dnes vytvoreny
Sampion by mél pfinaset stejnou zabavu jako o generaci dfiv. Starat se o to, aby
postavy v nasich hrach byly rozmanité, dynamické a autentické, neni dllezité jen
pro reprezentaci, ale také proto, aby byly nase herni svéty stvoreny pro budoucnost.

V roce 2022 jsme vidéli fadu novych SampionU a agentd, ktefi ¢erpali inspiraci z
komunit po celém svété. Aby byl kazdy z nich presny, reprezentativni a kulturné
autenticky, spolupracujeme primo s externimi experty, RIG a globalnimi tymy v ramci
dohledu nad designovymi volbami.

Pokazdég, kdyZ vyvijime noveho Sampiona Ci
agenta, pozadame nas uderny tym D&l slozeny
z profesionall D&lI, regionalnich Riotert a ¢lenu
RIG, aby revidovali design, pfibéh a umélecké
smeérovani. Toto rozhodnuti je kli€ové pro tvorbu
dalSich postav z ruznych komunit z celého svéta,
zejmeéna z téch, které ve hrach a zabavnim
primyslu ¢asto nevidame.
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Sampioni v League of Legends

V roce 2022 se do soupisky League of Legends pridalo celkem pét novych Sampiont. Kromé
K'Santeho byly dalsi ¢tyfi samé Zeny. Od posed|é veselé vale¢nice po vUdkyni bezduché
Prazdnoty — tyto Zeny poskytovaly nové pohledy na celou fadu zazitkd, které utvareji zeny na

Osobnosti a schopnosti techto Sampionek jsou sice velmi
odliSné, ale maji nékolik spole¢nych rysu: jsou to Zeny,

) proslavily se samy a jsou nesmirné mocne. Pokud byste
Runeterre. chtéli tyto Zeny str&it do jednoho pytle, zbylo by vam jen par
roztrhanych hadru.
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Renata Glasc Nilah Bel'\/eth Zeri
Chemobaronka, ktera ovlada Zaun pomoci ValeCnice posedla démonem radosti, ktera Cisafovna Prazdnoty vede zahadné jsoucno, které Neonova stranka Zaunu, kterd po Zlebu béha jako
nelitostného kapitalismu. nyni likviduje nepratele s nekonecnym nechce nic a zaroven véechno. blesk.

jasotem.



K'Sante

K'Sante, posledni Sampion z League of Legends, ktery vySel v roce 2022, je vysledek prace tymu

z celého Riotu, které chtély vytvofit Sampiona, jenz do LoL pfinese néco nového. Je to tank, ktery
odhazuje obranu, aby si to mohl rozdat 1v1 proti tém nejdésivéjSim duelistim. Muz, ktery predstavuje
novy pohled na to, jaké to je byt Cernochem na Runeterfe, a Cerpa inspiraci ze zapadoafrické kultury.
A bajny lovec priser, ktery kvUli touze dostat vliastnimu ocekavani ublizZil muzi, kterého miluje ze

vSeho nejvic.

Privytvareni K'Santeho Cerpali Riotefi z vlastnich kulturnich zdrojl. V$e jsme konzultovali s Riot
Noir, nasim RIG pro ¢erné Riotery, a Rainbow Rioters, RIG pro Riotery LGBTQ+, abychom zajistili, ze
K'Sante bude autenticky reprezentovat jejich komunity.

‘ ‘ Stravil jsem hodné éasu pfemyslenim o tom, jak bychom mohli vytvorit erného
sampiona, ktery by plisobil jinak neZ ti, které uZ mame. Senna, Lucian, Ekko, Rell a Pyke
jsou skvélé postavy... které proti nécemu bojuji. VSechny je definuji jejich probléemy éi
okolnosti. Z vétsi casti nebyli hybateli viastniho zivota a pribéhu.

Tim nechci Fict, ze je to pro tyto jednotlivé Sampiony problém - spoustu skvélych postav
definuji jejich problémy. Ale dobra reprezentace, zejména v siroke soupisce, jako je v
LoL, pochazi z prezentace vsech uhlt. Neni tu Zadny ¢erny Ssampion jako Garen, ktery
problémim céeli, ale nenecha se jimi definovat. Nikdo to nema pod kontrolou. A tak

jsme chtéli vytvorit pravé takovou ¢ernou postavu. Nékoho, kdo ma problémy, ano, ale
nékoho, kdo ma situaci, Zivot a svuj osud pod kontrolou, prosté vzor Nazumah.” - A7uBK

GLOBALNI ZAZITKY HRACU



https://www.leagueoflegends.com/cs-cz/news/dev/champion-insights-k-sante/

Nejnovejsi agenti VALORANTU *

GLOBALNI ZAZITKY HRACU

Na rozdil od LoL maji agenti VALORANTU mnohem
pevngjsi koreny ve skuteChem svéeté. Misto aby z kultur
Cerpali inspiraci, pfimo je zastupuiji.

Fade

Harbor

Neon

Design Fade v sobé zahrnuje hennu, koCky, koralky pro ochranu
pred urknutim, sny a no¢ni mlry: samé dulezité ¢asti turecké
kultury. Diky spolupraci primo s tureckymi Riotery a lokalizaCnim

tymem vytvofil tym VALORANTU agenta, ktery reprezentoval
tureckou kulturu, a zaroven se vyhnul stereotyplim, jeZ jsou pfi
zobrazovani Turkl v hrach obvyklé.

Pfi tvorbé indického agenta Harbora se tym VALORANTU setkal

s indickymi Riotery, aby se seznamil s jejich pohledem, a vyuzil i
sluzeb akademického konzultanta pro zachyceni indické bohaté
historie, tamni mytologie a kultury. Vysledkem je dobrodruh hledajici
poklady, ktery ma slozity charakter a dodava agentim v protokolu
VALORANTU dalSi rozmér.

Zatimco v League of Legends Sifila chaos Zeri, do VALORANTU pfibyla
Neon. Tato filipinska agentka z Manily je bleskové rychla, hyfi barvami
a je Filipinkou do morku kosti. Neon vytvarel nas tym v singapurské
pobocce spolecné s filipinskym Rioterem. O jeji dabing se postarala
filipinska herec¢ka a hudba doprovazejici oznameni jejiho vydani je z
pera filipinské hudebnice jménem Ylona Garcia.


https://www.riotgames.com/en/news/henna-cats-and-the-evil-eye-how-rioters-in-turkey-helped-create-valorants-fade

Zazitky ve hrach

Hvezdni strazci zachranuji svet
Hvézdni strazci — soubor pribéhd, hernich rezimd a kosmetického obsahu, ¢erpajici inspiraci z anime o

divkach nadanych magickymi silami — Ziji v alternativnim vesmiru, ve kterém jsou néktefi z nasich Sampion0
vyobrazeni jako hrdinové, snazici se zachranit svét pred silami zla.

V League of Legends, Wild Rift, Legends of Runeterra a Teamfight Tactics se hraci z celého svéta spojuji k
zachrané vesmiru kupovanim kosmetického obsahu, ucasti v hernich festivalech, v ramci nichz se vybiraji
penize na dobrocinné Ucely, a také tim, Ze se zkratka dobie bavi ve svété Hvézdnych strazcu.

Nase celosvétové tymy vynalozily nemalé Usili, aby hrac¢lm poskytly jedine¢nou moznost ponofit se do
tohoto komplexné propracovaného svéta a oslavit zanr, ktery mu byl inspiraci. V Cin& vytvofili Riotefi knihu
plnou krasnych fanouskovskych kreseb ve stylu ¢inskych a japonskych doujind, které dominuji fandomam.
Korejsti hraci a milovnici K-popu si mohli vychutnat emocionalni a nadpozemskou korejskou verzi oficialni
hymny Hvézdnych strazcl 2022 , Everything Goes On“ od Portera Robinsona v podani K-popové hvézdy
Chunghy.

Ve Spojenych statech se Hvézdni strazci objevili na Anime Expo, nejvétSim anime setkani v Severni
Americe, a to v€etné stanku, ve kterém se mohli mnozi milovnici anime s Hvézdnymi strazci poprveé
seznamit. Na Filipinach spustil nas tym pro region APAC v anime kavarné v Manile Uméleckou akademii
Hvézdnych strazcu. A na zavér Riotefi v Brazilii se naprosto prekonali a spojili se kvili Hvézdnym strazclm
s mistnimi restauracemi, vytvofili webovou stranku pro brazilské hrace, vzali Hvézdné strazce na setkani
Anime Friends a udélali i mnoho dalSiho.

5 - I vybrali hraci pro Riot Games Social Impact Fund
mi = béhem kampané Hvézdnych strazcu.

GLOBALNI ZAZITKY HRACU

Balik Give Back Bundle ve VALORANTU

V roce 2022 hlasovali hraci VALORANTU ohledné toho, které Ctyfi
pfedchozi oblibené skiny zbrani chtéji znovu vidét ve hre. Ty se pak
staly soucasti baliku Give Back Bundle, ze kterého polovina vynosu

za skiny zbrani a 100 % vynosU za dodate¢ny obsah putovalo pfimo
do Riot Games Social Impact Fund. Prostfednictvim baliku Give Back
Bundle tak hraci VALORANTU vybrali na dobrocinné ucely 4,5 milionu
dolarq.

Kampan s hlasovanim o charitach

Jsme hrdi na to, Ze pfinasime rtizné zpUsoby, jak mohou hradi
prostirednictvim nasich titull prispivat na dobrou véc. V roce 2022
jsme tuto moznost posunuli opét o krok dal a dali hraciim pfilezitost
primo vybrat, jakym zplsobem ma Social Impact Fund rozdélit 6,2
milion’ dolarl mezi dobrocinné organizace z celého svéta. Vybrali
jsme 28 regiond, pricemz v kazdém z nich bylo mozné hlasovat o
tfech charitach. Jelikoz kazda z nich se zabyva néjakou dilezitou
véci, obdrzely vSechny po 25 % z celkové mnoziny prispévkl pro svou
oblast, pfiCemz vitézné dobrocinné organizaci pfipadlo 50 %.



https://www.riotgames.com/en/news/social-impact-charity-voting-winners-2022

Inkluze ve hrach

Lokalizace

V zakladu je lokalizace o tom, Ze vezmete slova v jednom jazyce a
prelozite je do rliznych reci pro potfeby hracl po celém svété. Ale v Riotu
jde lokalizace hloubgji. Ukolem naseho lokalizagniho tymu je zajistit,

aby byly postavy a festivaly autentické, davaly hra¢im to, co od nich
oCekavaji, a oslovovaly Siroké spektrum globalnich komunit. Lokalizace

je vlastné o tom, ze vezmete hru vytvorenou na jednom misté a vyvolate
pocit, jako by byla vyrobena pfimo pro vas.

Nase lokaliza¢ni tymy se podileji na pfipravé agentd, jako je Fade,
pfijimaji nesCetna rozhodnuti ohledné uprav her pro mistni komunity a
pomahaji zajistit, aby si vSichni na celém svété mohli vychutnavat rlizné
Zivé udalosti, jako jsou napfiklad esporty. V roce 2022 nas tym zavedl
nové procesy, diky kterym Ize zpracovat zZivé prenosy nasich esport(
do lokalnich jazykovych verzi béhem méné nez 24 hodin od skonceni
vysilani.

Lokalizace pomaha priblizovat hry
jejich uzivatelim. A byt hra¢um nablizku je
presne to, co chce Riot ze vSeho nejvic.

S ohledem na to jsme se v roce 2022 zavazali prohloubit nase vztahy

s hradi v jihovychodni Asii. Po desetileté spolupraci se spolecnosti
Garena, ktera v tomto regionu zajiStovala vydavatelsky servis pro League
of Legends, jsme diky podpore lokalizacniho tymu zacali vydavat v
jihovychodni Asii vSechny nasSe tituly sami.

GLOBALNI ZAZITKY HRACU

Take This

Ve spolupraci s neziskovou organizaci Take This, ktera sdili nas cil
zvysit podporu dusevniho zdravi v oblasti her, jsme vytvofili bezplatny
vyukovy program pro streamery, ktery poskytuje navod, jak se

ve svych komunitach vyporadat s potfebami pro dusevni zdravi a
zaroven zajistit vlastni pohodu. Zabyvali jsme se tématy jako vyhoreni

tvlrce obsahu, hranice, feSeni myslenek na sebevrazdu v ramci
komunity, aktivni ochrana dusevniho zdravi, peci o sebe a dalSimi.

Nasi partneri také vytvofili video serii pro komunity BIPOC, ktera se
vénuje jejich potfebam na dusevni zdravi a zkuSenostem se systémem
zdravotni péce. Kazdou debatu vedl Iékarl zabyvajici se otazkou
dusevniho zdravi a spolu s nim se ji U¢astnili hraci, vyvojari a tvlrci
obsahu se stejnou identitou.

Podpora, kterou jsme obdrzeli od Riotu v roce 2022, nam
pomohla rozsirit nase kapacity a zacit vydavat obsah,
na ktery jsme se uz léta chystali. Diky velkorysému
grantu od Riotu na vybudovani kapacit mohlo Take This
najmout nové zaméstnance a vyhradit ¢as na vytvoreni
novych revoluénich materialii ohledné dusevniho zdravi
pro streamery a zaroven pripravit celou sérii panelt

o dusevnim zdravi v oblasti identit a her, které slouzi
historicky marginalizovanym skupinam a reprezentuje
jejich hlas. Riot vioZil do mé a mého tymu dtvéru, Ze
budeme vytvaret skvély obsah, a svoboda, kterou nam
tym Riot Social Impact nabidl, tuto diivéru v nemalé mire
odrazi.”

Eve Crevoshay

Vykonna reditelka Take This

Pride

Pro Riot je Pride oslavou ve hfe i mimo ni. Poslednich pét

let vytvareji herni tymy 100% bezplatny kosmeticky obsah s
tematikou Pride, jehoz prostfednictvim mohou hraci béhem
hrani vyjadfovat svou identitu. V soucasné dobé nabizime
58 jedineénych kosmetickych predmétl oslavujicich identity
LGBTQ+.

Mimo hru oslavovali Rioteri Pride po celem svete. V Los

Angeles se Riotefi u€astnili pouli¢nich slavnosti, v Asii zase
byly nékteré nase kancelare vyzdobené duhami u pfilezitosti
meésice oslav. Riotefi v Brazilii poradali turnaje pro hrace z
komunity LGBTQ+ a v Evropé usporadali virtudlni privod Pride
spojeny s vybérem prostiedkl pro ILGA-Europe, evropskou
advokacni skupinu prosazujici zajmy této komunity.



https://www.riotgames.com/en/news/looking-back-and-forward-at-pride-2022
https://www.takethis.org/expertcontent/burnout-101/burnout-cc/
https://www.takethis.org/expertcontent/burnout-101/burnout-cc/
https://www.youtube.com/watch?v=8B5yFKWzwvc&list=PLUddDISYskonnQleyaU34pmM_xvNqiucH
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Online zabezpeceni— hCaptcha

Vime, Ze nasim hra¢dm na jejich uc¢tech velmi zalezi a na prozitku z hrani jesté vic. V roce 2021 jsme spustili e-mailové
dvoufazové ovérovani, které hrac¢lim poskytlo dalsi Urover ochrany pro veskery obsah na jejich Uc¢tech. V roce 2022
jsme do procesu registrace zaclenili systém hCaptcha pro sniZzeni po¢tu vytvarenych botovacich a neautentickych ucta.
Systém hCaptcha nam navic umoznuje chranit stavajici Ucty pred napadenim prostiednictvim pokusu o prihlaseni tzv.
,hrubou silou”.

Boti a neautentické ucty Casto nici soutézni integritu hry a celkovy herni prozitek. Mohou také prfedstavovat bezpecnostni
riziko a riziko pro soukromi, protoze Utocnici je ¢asto vyuzivaji k napadani hra¢l nebo hernich systému v nadéji, Ze ziskaji
neopravnény pristup a rlzné vyhody.

Uchovavani dat jen tak dlouho, dokud je potrebujete

Obcas lidé odejdou a uz se nevrati. Jsme presvédceni, Ze data je vhodné uchovavat pouze po dobu nezbytné nutnou ke
zlepSovani vaseho prozitku z her, a pokud uz svUj Ucet nechcete, nebudeme vase informace dal drzet v systémech.

V roce 2022 jsme oznamili, Ze zacneme odstranovat ucty, které uz néjakou dobu nebyly aktivni a nikdy na nich nedoslo k
zadné vyraznéjsi aktivité. Napfiklad si nikdy nic nekoupily, neodehraly moc zapasu a neodemkly si mnoho obsahu. Z jejich
nedinnosti je zfejmé, Ze nase hry a nabizené zazitky je prestaly zajimat. Chceme respektovat rozhodnuti a soukromi hraca,
a tak jejich udaje mazeme. Obnoveni neaktivniho Uctu je ovsem velice snadné a my tyto hrace s radosti kdykoli uvitame
zpét.

Pravo vedet

Mate pravo védét, co o vas vime. MizZe se to zdat samoziejmé, ale firmy ¢asto skryvaji vase Udaje za koufovou clonu.
Na rozdil od VALORANTU, kde se pred vami mize protivnik skryvat, mate moznost se na sva data kdykoliv podivat.
TakZe pokud budete chtit vidét, co o vas vime, staci se jen zeptat.

V roce 2022 jsme vyridili vice nez 292 000 zadosti, které hraci ohledné svych udajl vznesli — oproti 200 000 z minulého
roku se tedy pocet vyrazné zvysil. V nékterych regionech je tato moznost vyZzadovana zakonem, my ji vSak zpfFistupnili
véem hrac¢lm po celém svété. Drtiva vétsina udajl, které mame, se tyka hrani hracl, a tyto Udaje jsou dostupné kdykoliv
v hernim klientu.


https://www.riotgames.com/en/news/were-deleting-some-very-inactive-accounts

\/ylepseni digitalnich interakci
s hracskou dynamikou

Hracska dynamika se plné toci kolem vylepSovani socialnich struktur her a online komunit. Jedna

vV ewv/

problémy. Vidéli jsme klipy, slySeli jsme komentare hracl o chovani v nasich hrach a zazili jsme to na
vlastni kUzi, kdyZ se zaradime do fronty. Co s tim tedy délame?

V roce 2022 jsme spajili sily s Ubisoftem s cilem rozsifit nase moznosti strojového uceni. Vzhledem k
rozsahu nasich aktivit sehravaji strojove uceni a komplexni automatizované systémy klicovou roli pfi
vytvareni lepSich komunit ve vSech nasich titulech. Diky spojeni nasich dat se spoleCnosti Ubisoft
umoznujeme strojim rychleji odhalovat a trestat pouzivani rusivych vyrazu.

V soucasné dobé se strojové uceni zameéruje predevsim na textovou komunikaci, ovsem v roce 2022
jsme spustili beta verzi automatického vyhodnocovani hlasového chatu. Vysledky z bety aktivné
monitorujeme, abychom mohli Iépe moderovat hlasovou komunikaci v hrach, a plnou verzi téchto
funkci spustime v roce 2023.

Tyto automatické systémy nesou uz ted své ovoce. Celkovy
pocet hlaseni klesl z 2,9 mid. vroce 2021 na 2,4 mld. vroce
2022, coz znamena, Ze systémy pro automatickou detekci
zachytavaiji vic skodlivych vyrazut a neférového jednani driv,
nez vUbec stihnou ovlivnit hru a vyvolat duvod k nahlaseni.

GLOBALNI ZAZITKY HRACU



https://www.riotgames.com/en/news/an-update-on-player-dynamics
https://www.riotgames.com/en/news/riot-games-ubisoft-tackling-toxicity-in-games-with-new-project
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Jsme hrdi na vse, ceho jsme v
roce 2022 spolecheé s hasimi
hraci dosahli, ale stejne jako
\/iktor nesmime polevovat

v usili dal se vyvijet a byt
opatrovniky tohoto odvetvi jak
dnes, tak i zitra.

Zatimco vyhlizime nové generace hernich vyvojaru, tvirdich
mysli a Rioterl, snazime se zpfistupriovat dalsi prileZitosti
pro malo zastoupené komunity a zaroven napomahat tomu,
aby byl herni primysl| spravedlivym a bezpe¢nym mistem
pro vSechny. Chceme odvést svUj dil prace na tom, aby
budouci generace védeély, Zze maji své misto v hernim svéte |
mMimo née;.




PRISTI GENERACE

SolLa Technology and
Entrepreneurship Center

L

g

V srpnu bylo slavhostné otevieno SoLa Technology and Entrepreneurship Center Powered by Riot
Games. Toto centrum poskytuje bezplatné technické vzdélani komunité jizniho Los Angeles.

RIGT oo
GAMES 1

V arealu o rozloze 1200 metrl ¢tverecnich, ktery byl ¢astec¢né financovan darem od Riotu ve vysSi .

2,25 milionu dolarQ, se nachazi esportovni aréna, roboticka laboratof, VR headsety a hudebni studio. e | R R
Kazdy rok se tu vice nez 1000 studentll seznami s programovanim a kariérnimi moznostmi v oblasti - 5 3
esportl, animace, grafického designu, kédovani a tvorby digitalniho obsahu — a to vSe zcela zdarma.

Toto centrum ma inspirovat a rozvijet novou generaci ¢ernych a hnédych hernich vyvojaru,
esportovcl, technologickych profesiondld, vidcich osobnosti a podnikateld.

[
4
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‘ ‘ Kazda neziskova organizace sni pfi dosahovani svého cile o partnerovi, jakym je
spolecnost Riot Games. Bez jejiho technického vedeni, spoluprace a podpory by SolLa
Technology and Entrepreneurship Center nikdy nevzniklo. Vedeni a zaméstnanci Riotu
nevahali plné podstoupit tuto cestu spolecné s nami, aby mohli Skolit a inspirovat
novou generaci cernych a hnédych lidrt a profesionalt v oblasti technologie a zabavy z
jiZniho Los Angeles. Jménem nadace SoLa | CAN, stovek nasich studentti a jejich rodin
dékujeme!”

-
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Daniel Rosove
Reditel dopadového partnerstvi v SoLa Impact



https://www.riotgames.com/en/news/the-grand-opening-of-the-sola-technology-and-entrepreneurship-center-powered-by-riot-games
https://www.riotgames.com/en/news/the-grand-opening-of-the-sola-technology-and-entrepreneurship-center-powered-by-riot-games

Investice do komunity

VVALORANT Champions Tour
(VCT) Game Changers

KazdoroCni celosvétovy turnaj VCT 2022
Game Changers se stal nejsledovanéjsim
zenskym turnajem ve VALORANTU vSech
dob a druhou nejsledovanéjsi udalosti v
celé historii Zenskych esportu. Iniciativa
Game Changers, spusténa v roce 2021, byla
zaloZzena s cilem rozvijet nové pfrilezitosti a
zviditelhovat Zeny, které se chtéji ucastnit
esportll VALORANTU, a to kombinaci
komunitnich turnajt a $pickovych soutézi. V
roce 2022 se tymy ze vSech regionu poprvé
sjely na jedno misto, aby bojovaly o to, ktery
Z nich pozvedne nad hlavu turnajovou trofej z
VCT Game Changers.

Imerzivni Program esportﬁ

Imerzivni program esportl Riotu ve spolupraci s
Gaming ,Cxmmunity‘ Co. predstavuje komplexni
vzdélavani ve vSech oblastech esportu pro
studenty z nedostatecné zastoupenych
komunit, konajici se v ramci USA. Esporty jsou
casto specifickou oblasti, které se studenti
chtéji vénovat jiz od utlého véku. Proto tento
program prezentuje pestrou skalu roli, které
jsou v esportech zapotrebi, od produkce turnajd
pres rozvoj podnikani az po komunikaci.

Diky pfimé spolupraci s univerzitami HBCU
mUze program diverzifikovat okruh uchazec(
zajimaijicich se o esporty a poskytovat
nezbytné vzdélani nové generaci talentl
esportl. BEhem prvniho roku tohoto programu
jsme spolupracovali exkluzivhé s Johnson C.
Smith University (JCSU). V roce 2022 jsme
program otevreli SirSi komunité HBCU a zacali
do néj pfijimat studenty z Howard University,
Oakwood University, Southern University A&M,
Morehouse College, North Carolina Central
University, JCSU a Hampton University.

Summit herniho priimyslu DEI

Riot spojil sily s asociaci Entertainment Software Association
(ESA) a pomohl ji usporadat prvni celosvétovy summit DEI v
arealu Riotu v Los Angeles. Na tomto dvoudennim summitu
se sesli Celni oborovi predstavitelé z USA, aby navazali
spolupraci a hledali zpUlsoby, jak fesit nejnaléhavéjsi vyzvy

v oblasti diverzity, rovnosti a inkluze. ESA vytvorila prostor,
kde mohou pfedni hraci na tomto poli sdilet osvédcené
postupy, ucit se jeden od druhého, vytvaret realizovatelné
plany k posileni svych organizaci a podnikat pozitivni kroky k
vytvoreni trvalého dopadu v hernim pramyslu.

Otevrena inovacni vyzva IDEO
Spojili jsme se s |IDEO, Joan Ganz Cooney Center a Fair

Play Alliance (FPA) a spoleé¢né usporadali Otevienou vyzvu

inovacniho designu, v ramci které mohli u¢astnici pfedkladat
nové pohledy a napady zamérené na vytvareni zdravych a
inkluzivnich digitalnich prostorli, kde mUze byt kazdy naplno
sam sebou. Tuto vyzvu inspirovaly probihajici aktivity FPA

v oblasti designu pro Digital Thriving v ramci online hernich

prostorl. Celkem do vyzvy dorazilo 179 navrhi ze 40 zemi,
pficemz deset nejlepsich obdrzelo granty v rozmezi od 5000

dolart do 50 000 dolart na pomoc s jejich realizaci.

PRISTI GENERACE

V roce 2022 vybrali hraci
15,6 milionu dolaru na

Social Impact Fund.

Témeér 2000 Rioteru
z USA darovalo vice nez
331 000 dolaru, které Riot
doplnil v rémci programu
dorovnavani prispévkl na
vice nez 694 000 dolaru.

Prostfednictvim naseho
kazdoroCniho charitativniho
prodeje peciva a odévu
vybrali Riotefi vice nez
64 000 dolaru na
organizaci People Concern.

60 studentu se
zUcCastnilo letniho stazového
programu Girls Who Code.



https://www.ideo.com/about
https://joanganzcooneycenter.org/about-us/
https://fairplayalliance.org/
https://fairplayalliance.org/
https://fairplayalliance.org/digitalthriving/
https://www.riotgames.com/en/news/winners-riot-ideo-digital-thriving-challenge

Technicke dary

Technologie se zavratnym tempem neustale méni. Ve snaze
prispét k reseni digitalni propasti vénuje IT oddéleni Riotu
potfebnym studentlim to nejlepsi vybaveni v dané tfidé. V roce
2022 se nam podarilo rozdat celkem 694 podcitacd, napriklad
MacBooky Pro, iMacy, notebooky a PC sestavy tfem stfednim
Skoldm a deviti neziskovym organizacim, které se snazi zajistit
lepSi pFistup k technologiim a vzdélavani STEAM v komunitach
s nedostateCnymi zdroji po celé zemi.

‘ ‘ Zafizeni od Riot Games poskytlo studentim

USC Hybrid High nedocenitelnou sluzbu. Diky
MacBooktim Pro darovanym od Riotu jsme mohli
realizovat riizné projekty, napriklad nase ,kreativni
maturitni prace’ véetné profilu jedné studentky
o jejim bloku v Leimert Park a projektu jiného
studenta o zastoupeni latinskoamerickych osob ve
videohernim pramysiu.”

Sarah Batizy, zastupce feditele pro zivot studentu
Univerzitni pfipravna skola USC Hybrid High

Granty pro rasovou rovnost

V ramci usili spole¢nosti Riot Games pomahat pfi prosazovani
rasove rovnosti v USA provozuje Riot Games Social Impact
Fund od roku 2020 program grantd pro rasovou rovnost.
Mezi drivéjsi prijemce téchto grantl patfi ACLU Foundation,
Innocence Project, ColorStack a Gameheads.

Letos$ni grant ve vysi 200 000 dolart obdrzela neziskova
organizace Recidiviz, ktera se zabyva reSenim socialnich a
trestnépravnich otdzek prostifednictvim tymu technologl, ktefi
poskytuji rozhodovacim organim lepsi data s cilem dosahnout
spravedlivéjsich vysledku v oblasti trestniho soudnictvi.
Pfijemci grantl navic dostavaji podporu od Riotu v pribéhu
celého roku, pocinaje ¢asem ¢lenl Riot Noir pfes notebooky
darované IT tymem az po tym globalnich esportu, jenz vénuje

vstupenky na mistrovstvi svéta v League of Legends.

‘ ‘ Riot Games byli jednim z nasich nejcennéjsich
partneru uz od chvile, kdy jsme v roce 2021 nasi

spolupraci zahajili. Diky jejich pFispévkium, zejména
od Riot Noir, jsme mohli v roce 2022 rozsirit
nas tym o komunitniho manazZera a manazZera
marketingu a komunikace. To nam nasledné
umoznilo zvysit podporu pro nase ¢leny a rozsirit
povédomi o nasi dobré praci, coz vedio k tomu,
Ze jsme v roce 2022 rozsirili lenskou zakladnu o
vice neZ 2000 c¢lenu. Jsme vdééni za dopad, ktery
ma spolecnost Riot Games na plnéni nasich cilu, a
tésime se na dalsi spolupraci.”

Jehron Petty
Zakladatel a vykonny feditel ColorStack

PRISTI GENERACE

Underrepresented Founders

V roce 2020 Riot zalozil Underrepresented Founders
Program s cilem investovat do startupovych programd,
jejichz zakladatelé patfi v herni komunité mezi nedostatecné

zastoupené skupiny. Pfi spusténi tohoto programu jsme do
néj plvodné vyclenili 10 miliond dolarl a v roce 2022 jsme
se zavazali pokraCovat v programu URF jakozZto soucasti
celkoveého investi¢niho portfolia Riotu. V soucasné dobé
mame sadu 15 hernich studii, ktera usilovné pracuji na fadé

rlznych dobrodruzstvi a zazitkd.

SPOLECNOSTI, DO KTERYCH JSME
INVESTOVALI VV ROCE 2022:

-> Wicked Saints Studios
- Last Gameboard (opétovna investice)

- Everlight

-> Incredible Dream
- NuChallenger

-> UMA - Twin Drums (opétovna investice)

- The MIX Games (opétovnad investice)



https://www.riotgames.com/en/news/the-underrepresented-founders-program
https://www.riotgames.com/en/news/the-underrepresented-founders-program
https://www.everlightworlds.com/
https://www.incredibledream.com/
http://anewchallengerawaits.com/general/
https://www.uma.games/
https://www.wickedsaints.studio/
https://lastgameboard.com/
https://www.mediaindieexchange.com/games/
https://twindrums.com/

Udrzitelnost

Délame maximum pro to, abychom Iépe chapali

a snizovali uhlikovou stopu nasich provozl a
dodavatelského retézce po celém svéte. Kdyz jsme
hracdm nabidli moznost rozdélit penize z fondu Riot
Games Social Impact Fund na ucely, na kterych jim
zalezi, mnoho z nich hlasovalo pro organizace vénujici
se pomoci klimatu, jako jsou World Wildlife Foundation,
Borneo Project, Rainforest Rescue a Cultiva. Z 6,2
milionu dolard, které byly vyélenény na kampan Charity
Voting 2022, Slo pfiblizné 1,5 milionu dolarl organizacim
bojujicim proti zméné klimatu, které si zvolili sami hradi.

V roce 2022 jsme provedli podrobny vyzkum a vypocet
naseho uplné prvniho emisniho inventare sklenikovych
plynt (GHG) na zakladé vychozich udaju z roku 2021.
Tento inventar nam pomaha zjistit, jaké jsou nase emise
1.-3. Urovné, odkud pochazeji a jak je mlzeme snizit,
abychom nadale identifikovali spravné pfilezitosti do
budoucna. Vysledky jsou nasleduijici:

Zakladni informace o uhlikové stopé

Emise zahrnuji oxid uhli¢ity (CO2) a nékolik dalsich plynU, z
nichz nékteré maiji obrovsky a dlouhodoby dopad na klima.
Protokol GHG zavadi standardizovany komplexni globalni
ramec pro méreni a vykazovani pro spolecnosti ze soukromeého
| verejného sektoru.

EMISE 1. UROVNE jsou pfimé emise souvisejici s

palivy nebo chladivy pouzivanymi na jakémkoli vlastnim nebo
pronajatém pracovisti nebo datovém centru.

1,735 tCO2e

EMISE 2. UROVNE pFedstavuji zakoupenou energii (obvykle
elektfinu) od dodavatele pro napajeni jakéhokoliv vliastniho
nebo pronajatého pracovisté nebo datového centra.

6,907 tCO2e

EMISE 3. UROVNE jsou predchazejici (upstream) a nasledné
(downstream) emise. Jedna se v podstaté o vSechny
nepfimé emise, které souviseji s provozem spolecnosti, jako
jsou napfiklad nakupované zbozi a sluzby, sluzebni cesty a
vyuzivani vefejného cloudu.

92,369 tCO2e

CELKOVE EMISE GHG ZA ROK 2021 = 101,011 tCO2e

PRISTI GENERACE

Jelikoz 3. Uroven predstavuje nejvétsi ¢ast nasi uhlikové stopy,
rozepsali jsme, jaké konkrétni kategorie do 3. urovné spadaji.

EMISE 3. UROVNE PODLE KATEGORIE

. 14 - Fransizy | 0,4 %

8 — Pronajata aktiva (upstream) | 12,4 %

' 4

. 7 — Dojizd&ni zaméstnanct | 4,0 %
6 — Sluzebni cesty | 5,3 %
3 - Aktivity souvisejici s palivem a energii | 1,5 %
2 - Kapitalové zbozi | 3,5 %

. 1 - Zakoupené zboZi a sluzby | 72,3 %

Takze co bude dal?

Kdyz jsme nyni definovali vychozi Uroven emisi
sklenikovych plynu, za¢indme si stanovovat cile pro
jejich sniZzeni a uréovat konkrétni opatieni, ktera mize
Riot k jejich dosazeni pfijmout. Stale jsme ve fazi
vyhodnocovani nasich cill v oblasti udrzitelnosti a
potfebujeme €as na upravu naseho provozniho pristupu
a vztah( v réamci dodavatelského fetézce. Vime, ze
pokrok nebude vzdy pfimocary, ale zavazujeme se, ze
budeme meziro¢né informovat o téchto ukazatelich a
nasem pokroku.



DEKUJEME VAN
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\/ cele této zprave i historii Riotu jako takove je univerzalni
konstantou snaha jednat spravne v souladu s tim, jak to vidi hraci.

Tato mantra je zakladem kazdého rozhodnuti, které jako spolecnost
¢inime, a pomaha nam smerovat k lepsi budoucnosti v celém hernim
primyslu. A méme to $tésti, Ze v tom nejsme sami. Diky spolupraci s
partnery, ktefi sdileji nasSe cile a pomahaji nam ovlivhovat déni po celém
svété, mize Riot sndze vénovat ¢as a penize hracl na ucely, které je
nejvice potrebuji.

Pokud jste vSe docetli az sem, neni zadnym tajemstvim, Ze zakladem
vSeho jsou hraci. Nebyli bychom schopni pomahat v krizovych
situacich, dorovnavat pfispévky charitativhim organizacim z celého
svéta a vydavat ze sebe v praci maximum, kdyby nebylo miliond lidi po
celém svété, ktefi travi svij ¢as tim, ze si pofizuji vyhled do dZzungle,
pokladaji Spike na B, pouzivaji mono Demacii v LoR a utraceji zlataky ve
snaze vylepsit svého tahouna na tfi hvézdy.

Dékujeme tedy vSem, kdo hraji nase tituly.

Riot jako firma patfi svym zplsobem vam véem. Cilem veskeré
prace, kterou zde provadime, je vytvofit inkluzivngjsi, udrzitelngjsi
a charitativngjsi Riot, ktery nam umozni vytvaret lepsSi hry s vétsSim
dopadem na sveét, a to jak nyni, tak i pro dalSi generace.



FIREMINI PARTNERI

9 Dots

Academy of Interactive Arts & Sciences Foundation

Gameheads

Active Minds

Black Girl Gamers

C-Squad Foundation

Catalyser

CHOC Walk

Chicaqo Parks District

Gaming Cxmmunity Co

Games for Change

Girls Who Code

GlobalGiving

Hidden Genius Project

Human I-T

Humanitarian OpenStreetMap

Polish Red Cross

Press Start Academy

Public Good Projects

Reboot Representation

Recidiviz

SolLa | CAN Foundation

State Farm

Take This

City Year Los Angeles ImpactAssets Teens Exploring Technology
Code Coven Intentional Sports Tec Leimert

ColorStack International Medical Corps The People Concern

Crisis Text Line | Play Games! Valence

Cybergrants Joan Ganz Cooney Center at Sesame Workshop Youth Guidance

Doctors Without Borders LA Food Bank

Eden Reforestation Project Latinx in Gaming

Foyle Search and Rescue OpenlIDEO



https://www.9dots.org/
https://www.aiasfoundation.org/
https://www.activeminds.org/
https://www.theblackgirlgamers.com/
https://www.csquadfoundation.org/
https://catalyser.com/
https://www.chocwalk.org/
https://www.chicagoparkdistrict.com/
https://www.cityyear.org/los-angeles/
https://codecoven.co/
https://www.colorstack.org/
https://www.crisistextline.org/
https://impact.cybergrants.com/
https://donate.doctorswithoutborders.org/secure/give-monthly-double-your-impact-search-onetime-reverse?ms=ADD2209U0U24&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=BRAND.DWB_CKMSF-BRAND.DWB-GS-GS-ALL-DWBBrand.All-BO-ALL-RSA-RSARefresh.1-MONTHLY&gclid=CjwKCAiAu5agBhBzEiwAdiR5tF0kVRbNa_nrTst5XcLV-iCxqjmzpTrkPDvK7ir_MHIgRGT7dvNsqRoC4pAQAvD_BwE
https://www.edenprojects.org/
https://www.foylesearchandrescue.com/
https://gameheadsoakland.org/
https://www.cxmmunity.co/programs
https://www.gamesforchange.org/
https://girlswhocode.com/
https://www.globalgiving.org/
https://www.hiddengeniusproject.org/
https://www.human-i-t.org/
https://www.hotosm.org/
https://impactassets.org/
https://intentionalsports.org/
https://internationalmedicalcorps.org/
https://www.ipgnation.com/
https://joanganzcooneycenter.org/
https://www.lafoodbank.org/
https://www.latinxingaming.com/
https://www.openideo.com/
http://www.pck.org.pl/
http://www.pressstart.com.hk/academy
https://publicgoodprojects.org/
https://www.rebootrepresentation.org/
https://www.recidiviz.org/
https://www.solaican.org/
https://www.statefarm.com/about-us/corporate-responsibility
https://www.takethis.org/
https://exploringtech.org/home
https://www.tecleimert.org/
https://www.thepeopleconcern.org/
https://valence.community/
https://www.youth-guidance.org/
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