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Yaptigimiz her seyin ardindaki
itici gug, oyuncular.

Yaptigimiz her seyin ardindaki itici gl¢, oyuncular.
Dunyanin dort bir yanindaki topluluklara

blyuk yanki uyandiran oyun ve deneyimler
sunabilmemiz, Riotcularin oyuncu deneyimini
lyilestirmek i¢cin mevcut sinirlari zorlamasindan
ileri geliyor. Oyunlar cevremizdeki dlinya Ustlinde
gercek ve kalici bir etkiye sahip olabiliyor. Riot'u
essiz kilan misyonumuzu korurken daima daha
lyisini yapmaya calismamiz iste bu yuzden onemli.

Sirket olarak hem oyunculara hem de Riotculara
kars! bir sorumlulugumuz olduguna inaniyoruz. Bu,
oyuncularin Riot Games Toplumsal Etki Fonu'na
milyonlarca dolar bagista bulunmasini saglayan
badis etkinlikleriyle yerel topluluklarimiza yardim
etmemiz ve buyUk bir insani kriz yasandiginda
elimizi uzatmamiz anlamina geliyor. Butun
Riotcularin katkisiyla olusmus, tum oyuncu ve
Riotgularin seslerinin duyuldugu, dikkate alindigi,
deger ve saygl gordugu bir sirket olmamiz

anlamina geliyor. Oyunlarimizda 6zgun sampiyon
ve ajanlar olusturmak igin farkh bakis acilarimizia
kUltUrel deneyimlerimizden yararlanmamiz
anlamina geliyor. Oyun sektorundeki yeni

nesil liderlerin iginde yasadigimiz dunyay!

temsil etmesini saglamak igin oyun ve eglence
sektorlerine genel itibariyla erisememis
yeteneklere yatirim yapmak ve onlar icin firsatlar
olusturmak anlamina geliyor.

Kulturd gelistirmek ve kuresel bir etki
olusturmaksa devasa bir ¢calismayla gergeklesiyor.
Bu, yalnizca bir kisinin veya grubun emeklerinin
sonucu deqil; oyuncularin, ortaklarin ve Riotcularin
isbirliginin neticesi. Dunyanin dort bir yanindaki
farkli deneyimleri kapsayan ve birbirimize
gercekten baglanmamiza imkan taniyan inaniimaz
oyun sektoru toplulugunun bir parcasi oldugumuz
icin gok sansliyiz.

Ekiplerimizin ortak hedefi oyun diinyasinda
kuresel acidan daha etkili, kapsayici ve
cesitli bir gelecek olusturmak.

Riot olarak bu raporlari 2019'da paylasmaya
basladigimizda amacimiz verilerimizde,
planladigimiz programlarda ve yaptigimiz isin

her alaninda kaydettigimiz ilerlemede seffaflik
saglamakti. O gunden bugune galismalarimizda
gelismeler yasandi ancak gelisimin bir sonu
yoktur. Her yil yayinladigimiz bu raporla Riot, oyun
sektoru ve oyuncular i¢in daha iyi bir dinya ve
gelecek insa etmedeki ilerlememizi gostermeyi
hedefliyoruz.

- Patty Dingle
\ N\ Cesitlilik ve Kapsayicilik
= N\ Y Kiresel Lideri
‘ % d-.. 2

Jeffrey Burrell
Toplumsal EtKi
Klresel Lideri
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biz de buyuk bir hizla buyuyoruz.
2019'dan bu yana ekiplerimizin sayisi ikiye katlandi. isyerinde kimlik, bakis acisi, tarz ve uzmanliklari fark
Oyunlarimizin sayisi da birden bese yukseldi. Dunyanin  etmeksizin kendileri gibi davranarak aidiyet duygularini
dort bir yanindaki tutkulu taraftarlar igin espor gelistirebilecedi, zorluklarin Ustesinden gelebilecedi
turnuvalarimizi gogalttik. Oyunculari ilk televizyon ve tum dunyadaki oyunculari muhtesem deneyimlerle
dizimiz Arcane'le bulusturan bir eglence departmani bulusturabilecedi bir ortam olusturmak icin calismaya
kurduk. devam ettik ve ediyoruz. Riot'u essiz kilan degerleri

korurken kulturuna ileriye tasiyan, sirket ici donusum
ve girisimler olmasa bu ¢abalarin higbiri sonuca
ulasamazdi.

Ustelik tiim bunlar yalnizca halka acik olan, sizin
gordugunuz degisiklikler. Perde arkasinda Riotgularin

REFERANSLARIMIZ

- Human Rights Campaign Sertifikasi - 100 Puan

- Great Place to Work Sertifikasi - Riotcularin %95'inin Onayiyla

> Ebeveynlerin Calisabilecedi En lyi isyerleri Listesinde 36. Siradayiz

> Irlanda'da Teknoloji Alaninda Calisilabilecek En lyi Iisyerleri Listesinde Yer Aldik



https://www.hrc.org/resources/buyers-guide/riot-games-inc.
https://www.greatplacetowork.com/certified-company/1243999
https://www.greatplacetowork.com/best-workplaces/parents/2022
https://www.greatplacetowork.ie/great-workplaces/best-workplaces-in-tech/best-workplaces-in-tech-2022/

GELECEK NESIL

INSANLAR DESTEK KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI
Sayilarla 2019-2022
%29,6
Asyall
Kadin Riotcular
¢ 2022'de
%32 9 %30,9
%27,5 PSS IAESS (;ahs?nlarm
%24 28 %259 Dagilimi
%22 %21,7
%20
Veri — %3,5 Siyahi veya Afrika kdkenli Amerikall
mevcut
degil
2019 2020. 2(?21 2019 2?2.0 2021 - 2020. 2(.)21 %7’4 Latin Veya ispanyol koken“
Temsil Edilme Yeni Ise Alimlar Liderlik:

Yénetici Seviyesi ve Uzeri

Kadin = Kadinlar, natrans kadinlar, transsekstiel kadinlar

ABD'deki Yeterince Temsil Edilmeyen Azinliklar

%20

%18,5

o 0 %19,6
9 9 /)18,4 418,4 '~ o
%16,5 %172 %17,4 %17,3 %16,1 %147

Veri
mevcut
degil
2019 2020 2021 2019 2020 2021 - 2020 2021
Temsil Edilme Yeni ise Alimlar Liderlik:

Yénetici Seviyesi ve Uzeri

Yeterince temsil edilmeyen azinliklar = ABD'deki siyahiler veya Afrika kékenli Amerikalilar, Latin veya Ispanyol kékenliler,
Amerika veya Alaska yerlileri, Hawaii veya diger Pasifik Adalari yerlileri ve birden fazla irkin karisimi olan bireyler

17— %0,9 Orta Dogulu veya Kuzey Afrikali
%0,03 Amerika veya Alaska yerlisi

%0,5 Hawaii veya diger Pasifik Adalari yerlisi

%71 Birden fazla irkin karisimi

2021'de
Calisanlarin
Dagilimi

%3,1 Siyahi veya Afrika kokenli Amerikali

%71 Latin veya Ispanyol kokenli
%1 Orta Dogulu veya Kuzey Afrikall

%0,5 Hawaii veya diger Pasifik Adalari yerlisi

%6,6 Birden fazla irkin karisimi

%0 Amerika veya Alaska yerlisi
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Yakindan Bakildiginda

Oyunlarimizdaki temsil dlzeyini arttirmak ve ilerlememiz hakkinda seffaf olmak amaciyla yola koyuldugumuzda bunun epey
zaman alacaginin farkindaydik. Son birkac yil icinde buyurken, yonetim ve liderlik pozisyonlarinin yani sira genel itibariyla
Riot'ta kadinlarin ve yeterince temsil edilmeyen azinliklarin oranini da arttirdik.

ABD'de yeterince temsil edilmeyen azinliklarin Riot'taki orani 2022'de Riot'un tim isgucu kollarinda yukseldi. Bu kategorileri
yildan yila takip etmemiz ¢esitlilik ve kapsayicilik cabalarimizin kapsayiciligi arttirmada basarili olup olmadigini anlamamiza

ve aksi durumda iyilestirmeler yapmamiza yardim ediyor. BlUyumede artislar gorduik ancak hedefimiz daha iyisine ulasmak.
2023'te Riot'a basvuran, cesitli gecmislere sahip adaylarin sayisini arttirmak adina ise alim faaliyetlerine odaklanan hem
mevcut hem de yeni ortaklarimizla calisacagiz. Ayrica kapilarimizdan giren herkesin buylime ve gelisim firsatlarina sahip olmasi
icin ¢alisanlarin ise alimi, elde tutulmasi ve katilimi konularindaki insan kaynaklari stratejimizi de gelistirmeye devam edecegiz.

Riot olarak 2022'de sistemlerimizde ABD'deki Riotgulara cinsel yonelimlerini gonulll olarak belirtebilecekleri yeni bir ozellik
sunduk ve cinsel kimlik havuzumuzdaki seceneklerin sayisini arttirdik. Gonullu verilen yanitlar belli basli Riotgu topluluklarinin
etkilesimini daha iyi 6lcmemize ve isgucumuzun dagilimi hakkinda onemli ve ayrintili veriler elde etmemize yardimci olacak.
Tam bir yila denk gelen verilere sahip oldugumuzda bu konuyu 2023 raporunda ele alacagiz.

Kapsayicilik Endeksi Skoru

Riot'ta her yil Kuresel Riotcu Anketi kapsaminda iki sirket ici anket yapiyoruz. Kuresel
Riotcu Anketi'yle Riotcularin Riot'ta nelerin yolunda oldugundan tutun hangi alanlarin daha
cok iyilestirilmesi gerektigine kadar birgcok konudaki dlsuncesini ogreniyoruz. Anketlerde
Riotculardan "Riot'ta dislandigimi hissetmiyorum," ve "Dusuncelerimi, fikirlerimi ve bakis agcimi
O/ 86 (isle ilgili veya degil) diger Riotcular beni yargilamadan paylasabiliyorum," gibi ifadelere yanit
o vermelerini istiyoruz.

Bu yanitlar da tum Riotcularin aidiyet hissini arttirmaya yonelik ¢abalarimizi 6lgmek icin
kullandigimiz kapsayicilik endeksi skorumuzu belirlememize yardim ediyor. Endeks skoru
araciligiyla Riotcularin Riot'taki kapsayicilik deneyimleri arasinda farklar oldugunu tespit
edersek s0z konusu ekipler icin 0zel tasarlanmis ¢esitlilik ve kapsayicilik eylem planlari

Kapsayicilik Endeksi Skoru olusturmak ve bu planlari uygulamaya koymak icin dogrudan birimlerin liderleriyle calisiyoruz.
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Maas Esitligs

Riotcularin maaslari konusunda 6zguven sahibi olmasini istiyoruz.

Riot'un calisan performansini yonetmedeki adilligini ve tutarlihdini pekistirmek
amaciyla cesitli ve cok disiplinli bir ekip Riot'taki tim demografilerin esitliinden
emin olmak i¢in yillik performans basligi dederlendirmelerini inceliyor. Ek olarak
Riot, maaslardaki esitligi yilda birka¢ kez etraflica inceleyen uzman bir uglncu
taraf sirketle devam eden bir ortakliga sahip. Bu surec¢ kadinlarla yeterince

temsil edilmeyen azinlklarin telafi ve terfiler bakimindan elde ettigi sonuglarin
Riotgularin tUmune kiyasla adil olup olmadigini tespit etmek i¢in ¢esitli kriterlerden
faydalaniyor.

Yaplilan incelemelerin sonuglarina dayanarak bu
gruplara mensup bireylerin maas veya terfilerinde
istatistiksel acidan dnem arz eden higbir farkliligin
bulunmadigini rahatlikla soyleyebiliyoruz.
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Ise Alim Ortakliklari ve
Daha 1yi Temsil

Gelecekteki Riot'tan gunumuzdeki Riot sorumlu. Buyuk bir

oyun sirketi olarak arka plan ve deneyimleri fark etmeksizin
herkese kucak acan daha kapsayici bir sektor olusturmada
sorumlulugumuz oldugunu dusunuyoruz. Bu da sirket ici ¢cabalarla
sirket disi ortakliklari bir araya getirerek firsatlara erisimi arttirmakla

basliyor.

Gaming "Cxmmunity" Co.

2022'de espor ve oyun sektorlerinde

siyahi, yerli ve azinlik topluluklar icin adil
isgucu gelistirme firsatlari olusturmak
adina ¢alisan kar amaci gutmeyen kurulus
Gaming "Cxmmunity" Co. ile isbirligi
yapmaya basladik. Ortaklgimiz sanal
atolyelere, Ucretli stajlara ve nihayetinde
Cxmmunity'nin ogrenci agindan adaylari ise
almaya odaklaniyor.

DUnya Sampiyonasli Atlanta, Georgia‘'dayken
Riot Games, Gaming "Cxmmunity" Co.

ve Cxmmunity Media yeterince temsil
edilmeyen lise ogrencileri ve uzun suredir
siyahilerin egitim aldigi Universitelerdeki
ogrenciler icin iki gun suren "The Kickback"
etkinligini dlzenledi.

Etkinlik sirasinda siyahi Riotgular sektore

ve Riot'taki is hayatlarina dair deneyimlerini
ogrencilerle paylasti ve onlara kariyer
tavsiyelerinde bulundu. Oyun sektorunde bir
gelecek hayal eden siyahi 6grencilere ilham
kaynagl olarak, onlarla baglanti kurarak

ve Riotcularin hikayelerini paylasarak
karsilarina ¢ikan engellerin bir kismini

kaldirmayi amacliyoruz.

Riotgcular uzun suredir siyahilerin
egitim aldigi Universitelerimize ve
diger cesitli 6grenci topluluklarina
kendilerini adayarak sinirlari agti.

Riot zaman ayirarak aylik atolye ve
sohbetler diizenledigi ve sektore dair
bilgiler verdigi icin 6grencilerimizden
sayisiz tesekkur aldim. The Kickback
sirasindaki en sevdigim sey Riot’un
insan kaynaklari personelleriyle ise
alim muddrlerinin 6grencilerle bire bir
ilgilenerek 6zge¢misleri hakkinda
geribildirim vermesiydi.”

Julian Fitzgerald

Cxmmunity'nin Bas Direktoru

THE KICKBACK

1000+ Katlimci

230 Uzun siredir siyahilerin
egitim almakta oldugu 10
universiteden katilan ogrenci

1,3 MN. Toplam canli yayin
izleyicisi

10.000 $ League of Legends ve

VALORANT turnuvalariyla
odul olarak verilen burslar

Riot Noir uyeleri siyahi kulttru, teknoloji ve
yenilikler hakkinda konusmak ve kalite kontrol
ile yazilm muhendisi gibi agik pozisyonlar igin
adaylar bulmak lzere Afrotech'e katildl.


https://youtu.be/FSr6K-m48vA
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YAN HAKLAR

Riotculara nerede
olduklari fark etmeksizin
van haklar sagliyoruz.

Sundugumuz yan haklar ulke ve bolgelere gore
degisiklik gosterse de Riotculara intiyaclarina
uyan plan ve hizmetlere dahil olmalarina

imkan taniyan istikrarli ve kapsamli secenekler
sunmay! hedefliyoruz.

Saghlik ve emeklilik haklariyla sinirsiz ucretli izin politikamiza
ek olarak 2022'de ABD'deki Riotcular icin su yeni yan haklari

hayata gecirdik:

Aile Destegi

Ureme sagligi haklarini genisleterek eyalet disi
seyahat masraflarini ve eyaletlerinin disinda ilave

destede intiya¢ duyanlar igin olasi yer degistirme
hizmetlerini kapsama aldik.

Kapsamli destek saglamak igin Kindbody ve
diger yan kaynaklar araciligiyla dogurganlik,
evlat edinme ve tastyicl annelik haklarini arttirdik.

Dinlenme ve Yenilenme

En az 7 yildir sirkette ¢alisan Riotgularin 2-6 ayligina
Ucretli izne ¢ikmasina imkan taniyan ilk uzun vadeli
Ucretli izin programini devreye soktuk. 2022'de bu

sarti saglayan Riotcularin %14,6's| programa dahil
oldu.

Zindelik ve Kampus Destegi

&

N

Riot¢u ve yukleniciler igcin modern kardiyo, agirlik ve
CrossFit ekipmanlarinin yani sira masaj tabancalari ve
diger rahatlama saglayan aletleri iceren ilk kampdus ici
spor salonunu kullanima actik.

Riotcu ve yuklenicilere yeni bir farkindalik platformu
olan Inner Dimension TV icin yillik bedelsiz bir
abonelik sagladik.

Bagis Yonlendirmesi

©

Riotcularin onemli bulduklari amaclara daha fazla
yardim edebilmesine imkan tanimak icin 2022'de iki
kati bagis yonlendirmesini birgok kez devreye soktuk.
Bu amaclarin arasinda Dogu Avrupa'ya insani yardim
cabalari, Ureme haklari ve trajedi destek

yardimlari da yer aldi.


https://kindbody.com/
https://www.innerdimensiontv.com/
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Riot i¢inde gelistirdigimiz topluluk,
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destekledigimiz ve hizmet
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verdigimiz kuresel topluluklarin
ustunde bir hale etkisine sahip.

Ekiplerimizle bir araya geldigimizde hem Riot Games'i olusturan
kulturel zenginlikleri bulusturuyor hem de dunyada belirsizligin
hakim oldugu zamanlarda nasil bir yol izleyecegimizi
belirliyoruz. KultUrumuzun buyuk kismi siki sikiya bagli
oldugumuz davranis ve ilkelerin etrafinda sekilleniyor. Iisimizin
sosyal boyutuna yon veren bu davranis ve ilkeler sayesinde
guven ortami olusturuyor, empatiyi gelistiriyor ve digerlerine
ilham kaynagi oluyoruz. Bu da oyunlarimizi destekleyen,
dunyanin dort bir yanindaki topluluklara nasil yatirrm
yapacagimizi belirlememize zemin hazirliyor.
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Riotcu Kapsayicilik Gruplari

Riotcu Kapsayicilik Gruplari, sirketin ortak kimliklere ve hayat deneyimlerine
dayanan personel kaynaklari gruplaridir. Bu gruplar Riotgularin aidiyet hissi
gelistirmesine, profesyonel ve kisisel hayatlarini iyilestirmesine ve ¢esitlilik ve
kapsayicilik stratejisini desteklemesine yardim ediyor. Riot¢cu Kapsayicilik Gruplari,
ortak hayat deneyimlerine sahip Riotgularin bir topluluk olusturmasina imkan
tanirken kimlikleri veya toplulukla olan baglari fark etmeksizin tim Riotgulara da
kucak aclyor. Bunun amaci toplulugu bir buttn olarak desteklemeyi tesvik etmek.
Uctlincli taraf ortaklarla topluluk etkinlikleri diizenliyor ve kapsayicilia odaklanan
egitim programlari hazirliyorlar. Ayrica iceriklerimizin topluluklarint dogru bir
bicimde temsil ettiginden emin olmak adina oyun ekiplerini desteklemek i¢cin hem
Cesitlilik ve Kapsayicilik Ekibimizle hem de bolgesel Riotcularla isbirligi yapiyorlar.

Riot ve Unidos, ekibimizi kurmamizda inanilmaz yardimci oldu.

Bize ihtiya¢ duydugumuz finansmanin yani sira Riot ekosisteminde
rehberlik, destek ve bir topluluk sundular. Riotcular, Latinx in
Gaming'de yaptiklarimiza yonelik buylk bir tutkuya sahip. Riot'un
destegi ve girketin her alanindan birlikte ¢alistigimiz muhtesem insanlar
sayesinde otekilegtirilmis topluluklarin oyun sektértine girememesine
neden olan engelleri ortadan kaldirmak i¢in gereken kaynaklari
saglayabiliyoruz. Riot'la olan partnerligimiz ¢ok degerli ¢iinku yalnizca
bize finansman saglamakla kalmiyor, ayni zamanda olusturduklar etkiyi
de ¢cok énemsiyorlar."

Bolgesel Topluluklar

Riotcu Kapsayicilik Gruplari, hangi ofiste
calistiklari veya hangi toplulugu temsil ettikleri
fark etmeksizin Riot'taki herkese acgiktl. Ancak
2022'de bu gruplarin daha fazla bolgede
olmasi icin ¢alismalarimizi resmen baslattik.

Bu bolgesel Riotgu Kapsayicilik Gruplarinin
amaci, soz konusu topluluktaki Riotcularin karsi
karsiya kaldigi sorunlara odaklanan daha iyi
bolgesel egitim girisimleri olusturmak. Riotgular
cok cesitli hayatlara ve gecmislere sahip. Bu
nedenle onlara bir topluluk olusturabilmeleri ve
ulkeler arasindaki farklar, zorluklar ve ntanslar
hakkinda konusabilmeleri i¢in daha fazla firsat
sunmak adina 2022'de Riot Women EMEA,
Rainbow Rioters EMEA, Riot Women Asya ve
Rainbow Rioters Asya gruplarini kurduk.
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RIOT GAMES

SOCIAL
IMPACT
FUND

\VVALORANT ovunculari iyi bilir, bazen takim arkadasiniza
bir silah vermeniz turu kazanmak adina buyuk oneme
sahip olur. Iste en iyi ekipler de bu sekilde calisir.

Oyun i¢inde veya disinda olsun, yardim etmek Riotcular Uluslararasi kuruluslara bagis yapmak karmasik bir

icin cok onemlidir. Biz de bunu Riot Games Toplumsal sUrec¢ fakat bu bagis modeli sayesinde oyuncularin

Etki Fonu araciligiyla buyuk olglUde gercgeklestiriyoruz. yasadiklari yerlerde olumlu etkiler birakan kar amaci
gutmeyen kuruluslara ulasabiliyor ve oyuncularin onemli
buldugu yerel amaclari destekleyebiliyoruz. insani
yardimlari desteklememize, degerli kdr amaci gutmeyen
kuruluslara bagis yapmamiza ve oyuncularin paralarini
en ¢ok ihtiyac duyulan yerlere ulastirmamiza imkan
taniyan Toplumsal Etki Fonu, Riot'un gergek ve kalici bir
etki birakmadaki gizli silahi.

Bagislarimizin itici gucu olan Riot Games Toplumsal
Etki Fonu, dunyanin her yerindeki oyuncularin
topluluklarina yardim edebilmesine imkan taniyor. Riot
Games'den ayri bir olusum olan Toplumsal Etki Fonu
sayesinde dunyadaki en bUyuk sorunlari cozmek igin
cabalayan cesitli kUresel kuruluslara dogrudan yatirim
yapabiliyoruz.

Toplumsal Etki Fonu'nun 2019'da kurulmasindan bu
yana 47,9 milyon dolar bagis topladik ve 28 bolgede
400'u askin kar amaci gutmeyen kurulusu destekledik.



https://www.riotgames.com/tr/biz-kimiz/toplumsal-etki/social-impact-fund
https://www.riotgames.com/tr/biz-kimiz/toplumsal-etki/social-impact-fund
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Ukraynall bir Riotgu, savas yuzinden evlerinden olan ve ¢etin kis sartlariyla karsi

U kraynalya Insa ni Ya rdi m Qa ba Ia ri karsiya kalan Ukraynalilar i¢in bir kis paketi girisimi baslatti. Paketlerde soguktan korunmak icin

kullanilabilecek battaniyeler, kiyafetler, sirt cantalari ve diger temel gereksinimler yer aldi.

Riot bunyesindeki Hypixel Studios, Ukraynali 54 siginmacinin Kuzey
Irlanda'nin Derry sehrine tasinmasini saglamak ve onlari destekleyip barindirmak icin Riot Games

Ukrayna'daki ¢catisma baslayinca Riot bolgedeki siginmacilari desteklemek icin _
Toplumsal Etki Fonu'ndan faydalandi.

hic vakit kaybetmeden ise koyuldu. Oyunlarimizda oyun ici badis kampanyalari

baslattik ve oyuncular yalnizca bir haftada yardim ¢abalarina 4,4 milyon dolar Riot Games'in Uluslararasi Tip Dernegi'ne verdigi stirekli ve uzun vadeli destek,
katki sag‘jladl. Riot bu meb|aga dogrudan 1 milyon dolar ekleyerek toplam dinyanin dort bir yanindaki muhtag insanlara yardim eli uzatma kabiliyetimizi 6nemli
miktari 5’4 m”yon dolara (;|kard| TOplanan bag|$|ar|n tamami Dogu Avrupa'ya Olclude etkiledi. Dodal felaketlerin vurdugu, ¢atismalarin yasandidi veya hastaliklarin

yayildigi bolgelere hizla miidahale etmek birgok hayati kurtarabiliyor. Riot Games'in
yillardir bu gibi durumlarda hi¢ vakit kaybetmeden verdigi destekler aksi takdirde
yardim alamayacak insanlara ulasmamizda buylk rol oynad.."

insani yardimda bulunan Uc¢ kar amaci gutmeyen kurulus arasinda paylastirildi:
Uluslararasi Tip Dernegi, Sinir Tanimayan Doktorlar ve Polonya Kizilhaci.

dunyanin dort bir yanindaki Riotcular fark yaratabilecekleri yollar aramaya
devam etti. Mayis ayinda Riot, Polonyali iki Riotgu (Wiktor C. ve Grzegorz S.) tarafindan olusturulan
Oyunlar Sayesinde Ogrenmek ve Entegre Olmak adli egitim programina finansman sagladi. Program
artik Polonya'da yasayan Ukraynall cocuklara yeni topluluklarina daha iyi uyum saglamalari ve
gelecek okul yilina hazir olmalari icin yerel dili 6gretmek amaciyla oyunlar, sanat ve cosplay'den
faydalandi.

Riot bu programi hayata gecirmek icin iki yerel ortakla isbirligi yapti: oyun kamplari dizenlemek ve
egitim programlari gerceklestirmekte uzmanlasmis espor ve oyun kurulusu Devils.one ile Varsova'da
Polonya'ya go¢ eden Ukraynall cocuklara ve genclere egitim veren Materynka School. Agustosta
sonlanan dort aylik egitimin sonunda katilan gocuklarin %95'i dil testini basariyla gecerek yeni okul
yilina hazir oldugunu gosterdi. Bu testin ortalama gecer notu %71.

Kiresel bir sirket olarak diinyada olumlu dedisikliklere imza atabiliyoruz ancak bu bize, yani
Riotgulara bagl. Riot'un hayalimi gercege donlstirmek i¢cin ne kadar hizli davrandigini gériince hem
heyecanlandim hem de duygulandim. Tum bunlari Riot yapiyor ama girketi eyleme geciren ve her

glin muhtesem olmasini saglayanlar diinyanin dért bir yanindaki tutkulu Riotgular."



https://www.riotgames.com/tr/haberler/riot-is-donating-battle-pass-sales-to-humanitarian-relief-in-eastern-europe-tr
https://www.riotgames.com/tr/haberler/riot-is-donating-battle-pass-sales-to-humanitarian-relief-in-eastern-europe-tr
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Kuresel Hizmet Ayi Ay

|o'r GLOBAL RICT GLORAL
o-d::::a'#r mu:u DAY OUREACH DAY ,

P

Riog piight

Sirket olarak buglnku durumumuza oyunlarimizi oynayanlar sayesinde geldik. Ancak oyunculari | R | : |

.’22

desteklemek bizim i¢in sevecekleri oyun deneyimleri olusturmaktan daha fazlasi anlamina geliyor.
Oyunculari desteklemek; yerel topluluklara yardim etmek, bagislarla gonullt calismalari koordine etmek ve
Riotcularin daha fazla yardim etmesine imkéan taniyacak programlar gelistirmek anlamina geliyor.

Bu programlardan biri de Kuresel Hizmet Ayi. Riotgular hayir kuruluslarinda gonullt ¢alismalara katilmak ve

yerel topluluklarina yonelik projeleri yonetmek amaciyla son yedi yildir yaz mevsiminde bir araya geliyor.
Bu yil da dinyanin dort bir yanindaki Riotcular intiya¢c duyanlara yardim etmek icin var gucuyle calisti.

Covid kisitlamalarinin genel itibariyla ¢ogu Ulkede kalkmasiyla Riotcular Los Angeles, St. Louis, Sao Paulo,
Hong Kong, Seul, Meksiko, Sanghay ve Singapur'daki ofislerimizde on etkinlikte yuz ylze bulusabildi.

Her ofis yerel 6grencilere danismanlik yapmaktan tutun toplulugun asevlerini doldurmaya veya sahilleri
temizlemeye kadar ¢ok ¢esitli amactan birini se¢tikten sonra gonulluler ise koyuldu.

Agustos 2022'de Riot Games, destek verdidimiz genclerden 16'sini ve bakicilarini ofiste
dizenlendikleri Kariyer Kesfi Atdlyesi'ne davet etti. Onlara Riot'un faaliyetleri ve oyun
sektoérlindeki farkll kariyer secenekleri hakkinda bilgi verildi. Atélye, gencglerimiz i¢in
oldukga bilgilendirici ve heyecan verici bir deneyim oldu! Club Rainbow olarak destek
verdigimiz kisilerin hayatlarinda fark yaratabilmek amaciyla Riot Games'le olan anlamli
ortakligimizi sirdurmeyi iple ¢cekiyoruz."



https://www.riotgames.com/tr/haberler/2022-kuresel-hizmet-ayi-sao-paulodan-sanghaya

DESTEK

Efsane Destek

Oyuncu odakli bir sirket olarak oyuncu topluluguna hizmet etmek bizim i¢in daima oyunlarin
Otesine gecti. Gonulluluk esasina dayanan bir program olan Efsane Destek'te oyuncular
arasinda one ¢ikan essiz hikayeler bulmaya ¢alisiyoruz. Bu hikayeleri buldugumuzda da s6z
konusu oyuncular icin inanilmaz seyler yapmak adina Riotcularin destegini aliyoruz.

Bu yil oyunculardan biri Reddit'te League of Legends'a yonelik
sevgisini ifade ettigi bir mektup paylasti.

Mektubunda tedavi edilmemis glokom hastaligi yuzinden gorme yetisinin giderek zayifladigini
ve bu paylasimindan kisa slre sonra son LoL karsilasmasini oynayacagini belirtti. Bunun
Uzerine Riotgular bu hikayenin Efsane Destek programi i¢in harika oldugunu distnerek
mektubu Toplumsal Etki Ekibi'yle paylasti. Ardindan Riotgular bu oyuncunun Runeterra‘'nin
sihrinden keyif almaya devam edebilmesi i¢in canla basla ¢alisarak Lux ¢izgi hikayemizin bir
sesli kitabini ve Lux'in asaslyla Senna'nin silahinin 3 boyutlu modellerini olusturdu.

Kore Kulturu ve Mirasi Projest

2022, Kore'nin ulusal eserlerini korumak ve restore etmek amaciyla Kore Kiiltiirel Miras idaresi'yle
kurdugumuz ortakhgin 10. yiliydi. Bu yil 19. yuzyildan kalma, Joseon Hanedanligi'na ait degerli

bir eser elimize gecti. Buna ek olarak bu yildonimunu kutlamak ve Kore'nin zengin tarihini
koruma konusunda farkindalik yaratmak amaciyla Kore'de yasayan 4,1 milyon League of Legends
oyuncusu bir oyun igi etkinlikte bir araya geldi.

Riot Kore'nin Kore mirasini korumaya ve desteklemeye yobnelik toplumsal etki projesi
on yili askin bir stredir devam ettigi icin diger sosyal sorumluluk kampanyalarinin
arasinda 6ne cikiyor. Gelecek nesle kultirun ve klltlrel mirasin 6nemini anlatmak,
heyecan uyandirabilecek ilgi ¢cekici noktalar gerektirdiginden epey zor olabiliyor.
Kiiltiirel Miras Idaresi olarak Riot Games'e bu zorlu géreve 6n ayak oldugu i¢in minnet
duydugumuzu ifade etmek istiyoruz. Riot Games, sagladidi destegin boyutu ve
surekliligi bakimindan tek kelimeyle rakipsiz bir destekgimiz."



KURESEL OYUNCU DENEVYIMLERI

Hedeflerimiz gucunu
oyunculardan aliyor.

Oyunculara daha surukleyici deneyimler sunabilmek adina
evrenlerimizi genisletirken karakterlerimizin klresel toplulugu
yansitmasi icin tasarim yontemlerimize seviye atlattik. Bu da
zamana meydan okuyacadini dusundugumuz yeni ve 0zgun
hikayelerin ortaya ¢ikmasini sagladi. Bu hikayeleri anlatirken
oyuncularin bulundugu bolgelerde de anlamli degisikliklere
vesile olmak istiyoruz. Oyuncular tutkularini oyun i¢i bagis
kampanyalari araciligiyla yonlendirebilsin diye olanaklari
arttirdik ve bagislar her yil bizi sasirtmaya devam ediyor.

KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI




Ovun Ici Temsil

Oyuncular bugun yaptigimiz oyunlari yillar sonra bile 6zgun bulabilmeli. Bir nesil
sonra bir ebeveynin on U¢ on dort yaslarindaki cocuguyla ilk kez LoL oynadigini
dusunun. Bugln c¢ikardigimiz bir sampiyon gelecekte de bu ¢gocuga ebeveyninin
aldigi keyfi verebilmeli. Oyunlarimizdaki karakterlerin ¢esitli, dinamik ve 6zgun
olmasi sadece temsili saglamakla kalmiyor, ayni zamanda oyun i¢i dunyalarimizin
gelecege yonelik insa edildiginden emin olmamiza da imkan taniyor.

2022'de dunyanin dort kosesindeki topluluklardan ilham alarak tasarladigimiz

bir dizi yeni sampiyon ve ajan ¢ikarttik. Her birinin dogru, temsil edici ve kulturel
acidan 6zgun oldugundan emin olmak adina tasarim tercihlerini denetlemeleri igin
dogrudan uglncu taraf uzmanlar, Riotcu Kapsayicilik Gruplari ve kuresel ekiplerle
calisiyoruz.

Yeni bir sampiyon veya ajan gelistirirken her seferinde
tasarimi, hikayeyi ve sanat yaklasimini degerlendirmeleri
icin cesitlilik ve kapsayicilik uygulamalarina hakim
bireyler, bolgesel Riotcular ve Riotcu Kapsayicilik Grubu
Uyelerinden olusan Cesitlilik ve Kapsayicilik Icerik
Denetim Ekibi'yle temasa geciyoruz. Bu tutumumuz oyun
ve edlence sektorlerinde pek gormedigimiz topluluklar
basta olmak Uzere dunyadaki ¢esitli topluluklardan gelen
daha fazla karakterin ortaya ¢cikmasinda Kilit rol oynad..

KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI
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League of Legends Sampiyonlari

2022'de League of Legends kadrosuna toplamda bes sampiyon katildi. K'Sante hari¢ tum
sampiyonlar kadindi. Ele gecirilmis neseli savasgidan ruhsuz Higlik'in liderine kadar tum bu
kadin sampiyonlar Runeterra‘'daki kadinlari meydana getiren deneyimlere yeni bakis acilari
katt.

Bu sampiyonlar kisilik ve yetenekleri bakimindan
bambaskalar ancak ortak yonlere de sahipler. Bir kere hepsi
kadin. Ayrica bulunduklari yerlere tirnaklariyla kaziya kaziya
gelmis kimseler. Ustelik inanilmaz derecede giicliiler. Oyle
Ki bu kadinlari bir odada toplayacak olsaniz siz daha kapiyi
kapatamadan odadan geriye hicbir sey kalmazdi.

I |
Renata Glasc Bel'\Veth Zeri
Acimasiz bir kapitalizmle Zaun'a hilkkmeden Kimya Simdilerde rakiplerini dizginsiz bir mutlulukla Ayni anda hem her seye ihtiyac duyan hem de Vadi'de simsek gibi kosan Zaun'un Kivilcimi.
Baronesi. alt eden, nese iblisi tarafindan ele gegirilmis hicbir seye ihtiyac duymayan gizemli varhg

bir savascil. yoneten Hiclik'in imparatoricesi.



K'Sante

2022'nin son League of Legends sampiyonu olan K'Sante, LoL'e yeni bir oyun tarzi katmak isteyen
Riot ekiplerinin ortak calismalari sonucunda ortaya cikti. O, en korkung¢ duellocularla teke tek
kapismak i¢cin savunma niteliklerinden vazgecgen bir tank. Runeterra'da siyahi olmaya yeni bir bakis
acisl kazandiran ve Bati Afrika kulturianden esintiler tasiyan bir sampiyon. Ayrica kendi beklentilerini
karsilama arzusu yuzunden sevdigi kisinin kalbini kiran meshur bir canavar avcisi.

Riotgular K'Sante'yi tasarlarken kendi kultUrlerinden ilham aldilar. K'Sante'nin topluluklarini gergek
anlamda temsil ettiginden emin olmak igin ¢esitli Riotgu Kapsayicilik Gruplarina danisiidi.

‘ ‘ Tasarlayacadimiz siyahi sampiyonun mevcut siyahi sampiyonlardan ne agidan farkli
olabilecegi konusunda epey kafa yordum. Senna, Lucian, Ekko, Rell ve Pyke bir konu
disinda muhtesem sampiyonlar. Hepsinin kimligi yasadiklarn sorunlar veya icinde
bulunduklar kogullara gore sekillenmis durumda. Genel itibariyla hi¢biri kendi hayatinda ve

hikayesinde s6z hakkina sahip olmamis.

Ustelik bu durum yalnizca onlar icin dedil, bircok sampiyon icin gecerli. Bir siirii muhtesem
sampiyonun kimligi yasadigi sorunlara gore sekillenmis. Ancak ozellikle de LoL'deki gibi
blylk bir kadroda yer alan sampiyonlarin en iyi sekilde temsil edilebilmeleri icin tim bakis
acilarina yer verilmesi gerekir. Garen gibi sorunlarla ylzlesen ancak kimligi onlar tarafindan
sekillenmeyen siyahi bir sampiyon yok. Siyahi sampiyonlarimizin hi¢cbirinin kendi hayatinda
s0z hakki yok. Bu nedenle hayatinin kontroll elinde olan bir siyahi sampiyon tasarlamaya
karar verdik. Sorunlarla micadele etmesine ragmen hayatina ve kaderine yon verebilen bir
sampiyon olsun istedik ve Nazumah'nin Gururu'nu tasarladik." - AzuBK
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\VVALORANT'in En Yeni Ajanlar: *
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temsil ediyorlar.
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LoL'e kiyasla VALORANT ajanlari gercek dunyayi daha ¢ok
temel aliyor. Kulturlerden ilham almak yerine o kulturleri

Fade

Harbor

Neon

Fade'in tasariminda kina, kedi, nazar boncugu, rayalar ve kabuslar
gibi Turk kultirdntn onemli unsurlari yer aliyor. VALORANT ekibi hem

yerellestirme ekibiyle ve dogrudan Turk Riotcularla birlikte calisarak hem

de yaygin kliselerden uzak durmaya dikkat ederek Turk kultirunu temsil

eden bir ajan tasarladi.

Ekip, Hintli ajan Harbor'i tasarlarken de tavsiye almak i¢in Hintli Riotgularla

bir araya gelerek Hindistan'in zengin tarihini, efsanelerini ve kultlirunu temsil
edebilmek adina bir akademik danismandan yardim aldi. Bunun sonucunda da
¢ok yonlu, maceraperest bir hazine avcisi, VALORANT Protokolu'ndeki ajanlara

yeni bir boyut katti.

Zeri, League of Legends'da ortalidi altlist ederken Neon da VALORANT'a
merhaba demisti. Manila'dan aramiza katilan Neon yildirim kadar hizli, capcanli
renklere sahip ve gercek bir Filipinli. Ekip, Filipinli bir Riotcuyla ortaklasa
tasarlanan Neon'u olustururken Singapur ofisiyle de ¢alisti. Ayrica Neon hem
Filipinli bir ses sanatg¢isi tarafindan seslendirildi hem de ¢ikis duyurusunun

muziginde de Filipinli bir muzisyen olan Ylona Garcia’nin imzasi vardi.


https://www.riotgames.com/tr/haberler/kina-kediler-ve-nazar-boncugu-turkiyedeki-riotcular-valorantin-fadeini-tasarlamakta-nasil-yardimci-oldu

Ovun Ici Deneyimler

Yildiz Muhafizlari Dunyayi Kurtariyor

BUyull gucleri olan kiz konulu anime turinden ilham alan hikayeler, oyun modlari ve kozmetik
iceriklerden olusan Yildiz Muhafizlari, bazi sampiyonlarimizin dinyayi kotllukten korumaya ¢alisan
kahramanlar olarak tasavvur edildigi bir alternatif evren.

DUnyanin dort bir yanindan oyuncular League of Legends, Wild Rift, Legends of Runeterra ve
Teamfight Tactics oyunlarinda kozmetik i¢erikler alarak, hayir kurumlarina bagis toplayan oyun ici
etkinliklere dahil olarak ve Yildiz Muhafizi dunyasinin tadini ¢ikararak evreni kurtarmak igin bir araya
geliyor.

KlUresel ekiplerimiz, oyuncularin bu derin dunyayi 6zgun bir sekilde tecribe etmesi ve ilham alinan
anime turunu kutlamak i¢in ciddi anlamda emek sarf etti. Cin'deki Riotgular, hayranlarin birbirinden
guzel ¢izimlerini bir araya getiren ve Cin ile Japonya hayran topluluklarinda yaygin olan doujinlere
(bir cesit manga) benzer bir kitap tasarladi. Koreli oyuncular ve K-pop hayranlari, Porter Robinson'in
besteledidi "Everything Goes On" adli resmi Yildiz Muhafizi 2022 sarkisinin K-pop yildizi Chungha
tarafindan dokunakli ve i¢ten bir sekilde yorumlanmasini heyecanla karsiladi.

ABD'de Yildiz Muhafizlari, Kuzey Amerika'nin en buyuk anime bulusmasi Anime Expo'da kendilerini
gostererek bircok anime hayraninin Yildiz Muhafizlariyla tanismasina vesile oldu. Filipinler’de Asya-
Pasifik ekibimiz, Manila'daki bir anime kafesinde Yildiz Muhafizi Sanat Akademisi'ni kurdu. Son olarak
da Brezilya'daki Riotcular yerel restoranlarla ortak calismak, Brezilyali oyuncular icin bir internet sitesi
olusturmak, Yildiz Muhafizlarini Anime Friends bulusmasina goturmek gibi ¢esitli etkinliklerle Yildiz

Muhafizlari i¢in ellerinden geleni yapti.

5 MILYON $ Yildiz Muhafizi etkinligi esnasinda oyuncular tarafindan Riot
Games Toplumsal Etki Fonu icin toplanan miktar

KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI

VALORANT lyiligi Paylas Paket;

2022 yihinda VALORANT oyunculari gok sevilen ve oyuna
donmesini istedikleri dort silah kaplamasi i¢in oy verdi. Bu dort
kaplama, silah gorinumlerinden elde edilen gelirin yarisini ve ilave
aksesuarlardan elde edilen gelirin tamamini dogrudan Riot Games
Toplumsal Etki Fonu'na aktaran lyiligi Paylas Paketi'nin bir parcasi
oldu. lyiligi Paylas Paketi sayesinde VALORANT oyunculari 4,5
milyon dolar badis topladi.

Hayir Kurumu Oy Kampanyas:

Oyuncularin oyunlarimiz araciligiyla bagis yapabilmelerine
imkan saglamaktan gurur duyuyoruz. 2022 yilinda Toplumsal
Etki Fonu'nun 6,2 milyon dolari dunyanin dort bir yanindaki hayir

kurumlarina nasil dagitacaginin belirlenmesinde oyunculara

dogrudan s6z hakki tanityarak bunu bir adim daha ileri goturduk.
Her bolgeden oylamaya uygun u¢ hayir kurumu olacak sekilde
28 bolge segildi. Tum hayir kurumlari onemli bir amaca hizmet
ettigi icin kazanan hayir kurumu bolgeye ayrilan bagis havuzunun
%50'sini alirken diger hayir kurumlari da havuzun %25’ini aldi.



https://www.riotgames.com/tr/haberler/toplumsal-etki-bagis-oylamasi-kazananlari-2022
https://www.riotgames.com/tr/haberler/toplumsal-etki-bagis-oylamasi-kazananlari-2022

Oyun Sektorunde Kapsayicilik

KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI

Disaridan bakildiginda yerellestirme, bir dildeki kelimeleri diunyanin dort bir yanindaki
oyuncular icin farkl bir dile ¢evirmekmis gibi gorunuyor. Fakat Riot icin cok daha
derin bir anlami var. Yerellestirme ekibimizin amaci karakterlerin ve etkinliklerin ¢gok
cesitli kuresel topluluklarda yer alan oyuncular igin 6zgun olmasini ve kendilerinden
bir parca tasimasini saglamak. Yerellestirme, farkli bir yerde gelistirilen oyunu sanki
dogrudan sizin i¢in yapilmis gibi bir hale getirmek demek.

Yerellestirme ekiplerimiz; Fade gibi ajanlar icin fikir sunuyorlar, oyunlari o bolgenin
oyunculari i¢in 0zellestirmek adina pek ¢cok karar aliyorlar ve diunyanin dort bir
yanindan herkesin espor gibi canl etkinlikleri tecribe edebilmesine yardimci
oluyorlar. 2022 yilinda ekibimiz, espor etkinliklerinin canh yayinlarini yayinin tstunden
24 saat gegmeden yerel dillere uyarlamayir mumkdun kilan yeni stregler olusturdu.

Bu amac dogrultusunda 2022 yilinda Guneydogu Asya'daki oyuncularimizla
aramizdaki bagi guc¢lendirmeye karar verdik. League of Legends'i bu bdlgede
yayinlamasi icin Garena'yla yuruttugumuz 10 yillik ortakligin ardindan yerellestirme
ekibinin katkilari sayesinde GlUneydogu Asya'da da tum oyunlarimizi kendimiz
yayinlamaya basladik.

Oyuncularin ruh saghgini destekleme konusunda bizimle ayni ¢izgide bir kar amaci gitmeyen
kurulus olan Take This'le birlikte yayincilar i¢in tUcretsiz bir egitim programi olusturduk. Bu
programda bir yandan kendi mutluluklarini saglarken bir yandan da izleyici topluluklarinin psikolojik
gereksinimlerini nasil karsilayabilecekleri konusunda yol gdsterdik. Ustiinden gecilen konular
arasinda , sinirlar, kitlenizdeki intihar dusunceleriyle bas etme, ruh
sagligini koruma, kisisel bakim ve daha fazlasi yer aliyor.

Ayrica siyahi, yerli ve azinlik topluluklar i¢in saglik sisteminden bahseden ve onlarin psikolojik
intiyaclarini ve deneyimlerini derinlemesine inceleyen bir olusturuldu. Her bir oturum
bu toplulugun Gyeleri olan ruh sagligi uzmanlarinin yani sira oyuncular, oyun yapimcilari ve icerik

ureticileri tarafindan yurutulda.
2022 yilinda Riot'tan aldigimiz destek, kapasitemizi genisletmemizde ve yillardir

geri planda tuttugumuz icerikleri yayinlamamizda son derece yardimci oldu. Riot'un
kapasitemizi arttirmamizi saglayan cémert bagisi, Take This'in ekibe yeni insanlar dahil
etmesi ve yayincilarin ufkunu genisletecek ruh sadligi kaynaklan hazirlayabilmek icin vakit
ayirabilmesi anlamina geldi. Ayrica bu sayede glinlimlze dek bastirilan sesleri temsil
edebilmek ve onlara hizmet sunabilmek i¢cin Kimlik ve Oyunculuk - Ruh Sagligi Paneli
Serisi'ni (Identity and Gaming Mental Health Panel Series) hazirlayabildik. Riot bana ve
ekibime harika icerikler Uretmemiz icin glvendi. Riot'un Toplumsal Etki ekibinin bize
sagladigi 6zglrllik de bu guveni kanitlad.."


https://www.takethis.org/expertcontent/burnout-101/burnout-cc/
https://www.youtube.com/watch?v=8B5yFKWzwvc&list=PLUddDISYskonnQleyaU34pmM_xvNqiucH
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Cevrimici Guvenlik - hCaptcha

Oyuncularin hesaplarina ¢ok, oyun deneyimlerine daha da cok 6nem verdiklerinin farkindayiz. 2021 yilinda oyuncularin
hesap korumasini bir Ust seviyeye ¢ikarmak icin e-posta tabanli iki asamall dogrulama sistemini hayata gecirdik. 2022
yilinda botlarin ve sahte hesaplarin sayisini azaltmak icin kayit olma asamasinda hCaptcha sistemini yururlige koyduk.
Ayrica hCaptcha, kaba kuvvet saldirisiyla (deneme yaniima yoluyla sifrenin bulunmasi) oturum a¢gma yonteminden oturu
tehlikeye dismelerine karsi mevcut hesaplari korumamizi da sagliyor.

Botlar ve sahte hesaplar oyuncular icin rekabetci bitiinliigl ve genel olarak oyun deneyimini mahvediyor. Ustiine Ustliik
guvenlik ve gizlilik agisindan da bir risk teskil ediyorlar cinku kotu niyetli kullanicilar, yetkisiz erisim ve avantaj kazanmak
icin oyunculara veya oyun sistemlerine saldirirken bunlardan faydalaniyor.

\erilerinizi Yalnizca Ihtiya¢ Duydugunuz Miiddetce Sakliyoruz

Oyuncular oyuna ara verebiliyor ve bazen geri donmuyor. Verileri yalnizca oyun deneyiminizi iyilestirmek icin gereken sure
boyunca saklamak ve artik hesabiniza gerek duymadiginiz takdirde bilgilerinizi saklamamak konusunda kararliyiz.

2022 yiinda hem bir suredir aktif olmayan hem de zaten pek bir faaliyet gostermemis hesaplari kaldirmaya baslayacagimizi
duyurduk. Hicbir sey almamis, cok oyun oynamamis veya pek icerik acmamis hesaplar bunlarin arasindaydi. Bu oyuncularin
hesaplarini inceleyince sundugumuz oyunlarin ve deneyimlerin artik ilgilerini gekmedigini gorebiliyoruz. Oyuncularin
kararlarina ve gizliliklerine verilerini silerek saygl gostermek istiyoruz. Bununla beraber kullaniimayan bir hesabi eski
durumuna getirmek oldukga kolay ve geri donen oyunculari her zaman sicak bir karsilama bekliyor.

Bilme Hakk:

Sizinle ilgili neler bildigimizi 6grenmeye hakkiniz var. Bu ¢ok bariz bir seymis gibi gorunse de ¢cogu zaman sirketler
topladiklari verileri sizden gizliyor. Fakat VALORANT'ta oyle degil. VALORANT'ta verilerinize istediginiz zaman goz
atabilirsiniz. Bu nedenle hakkinizda ne bildigimizi 6grenmek istiyorsaniz tek yapmaniz gereken sey sormak.

2022 yihinda kendi verilerini gormek isteyen 292 binden fazla oyuncuya verilerini gosterdik. Bu deder, onceki yil 200
bin kadardi. Bunu yapmamiz yalnizca birka¢ bolgede zorunlu olsa da biz dunya capindaki tum oyunculara bu imkani
sunuyoruz. Sahip oldugumuz verilerin buyUk ¢ogunlugu oyuncularin oyun bilgileriyle ilgili ki bu veriler zaten oyun igi
istemci araciligiyla da istenildigi zaman goruntulenebiliyor.


https://www.riotgames.com/tr/haberler/uzun-zamandir-aktif-olmayan-bazi-hesaplari-siliyoruz

Oyuncu Dinamikleriyle Dijital
Etkilesimleri Gelistirme

Oyuncu dinamikleri, oyunlarin ve ¢evrimici topluluklarin sosyal yapilarini gelistirmek anlamina geliyor.
Bu, yalnizca Riot'un degil, tUm oyun sektorunun karsilastigi en buyuk zorluklardan biri. Mevcut
sorunlardan haberdariz. Kayitlari izledik, oyuncularin oyun i¢i davraniglarla ilgili disuncelerine kulak
verdik ve oyunlari oynarken bu sorunlara bizzat tanik olduk. Peki bu konuda ne mi yapiyoruz?

2022 yilinda makine 6grenimi kabiliyetlerimizi gelistirmek icin Ubisoft'la isbirligi yaptik. Hizmet
verdigimiz hacmi g6z ontnde bulundurdugumuzda makine ogrenimi ve kompleks otomatiklestirilmis
sistemler tum oyunlarimiz i¢in daha iyi topluluklar olusturmak adina hayati onem tasiyor. Ubisoft'la
veri setlerimizi birlestirerek makinelerin rahatsiz edici dil kullanimini tespit edip cezalandirma hizini

arttiryoruz.

Makine ogrenimi halihazirda oncelikli olarak yazili iletisimi etkiliyor ancak 2022 yilinda sesli sohbeti de
otomatik olarak degerlendiren bir beta programini hayata gecirdik. Oyunlardaki sesli sohbeti daha iyi
yonetebilmek icin beta sonuclarini takip ediyoruz ve bu ozellikleri 2023'te yayinlamayi planliyoruz.

Otomatiklestirilmis ozellikler etkilerini gostermeye basliyor. Elimize gecen
toplam rapor sayisi 2021 yilindaki 2,9 milyara kiyasla 2022 yilinda 2,4
milyara duistu. Yani rahatsiz edici dil kullanimlarinin veya sportmenlik disi
hareketlerin daha buyuk bir kismi, oynanisi etkileyip bir rapora konu olmadan
once otomatiklestirilmis tespit sistemi tarafindan yakalaniyor.

KURESEL OYUNCU DENEYIMLERI



https://www.riotgames.com/tr/haberler/oyuncu-dinamikleri-hakkinda-bir-guncelleme
https://www.riotgames.com/tr/haberler/riot-ve-ubisoft-olumsuz-davranislari-yeni-projeyle-azaltiyor
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Bizim ve oyuncularin 2022
vilinda yaptiklarindan gurur
duyuyoruz fakat \/iktor gibi
biz de devamli gelismeye
cabalamali ve bu sektorun
hem bugun hem de gelecekte
ornek gosterilenlers olmaliyiz.
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Oyun gelistiricilerinin, yaratici zihinlerin ve Riotgularin yeni
nesli yetisirken yeterince goz ontinde bulundurulmayan
topluluklar icin daha fazla firsat olusturmayi ve oyun
sektorunun herkes i¢in adil ve guvenli bir yer olmasina
yardim etmeyi hedefliyoruz. Gelecek nesillerin ¢gevrimici
ve cevrimdisi oyunlarda yerleri oldugunun farkinda
olmalari icin ustumuze duseni yapmak istiyoruz.




SolLa Teknoloji ve
Girisimcilik Merkezi

Riot Games tarafindan desteklenen SolLa Teknoloji ve Girisimcilik Merkezi (makale ingilizcedir)
agustos ayinda buyuk bir acilisla faaliyete gecti. Merkez, Guney Los Angeles topluluklarina ucretsiz
teknoloji egitimi sagliyor.

Riot'un yaptigl 2,25 milyon dolarlik bagisin da katkisiyla acilan yaklasik 1200 metrekarelik merkezde
espor arenasl, robot laboratuvari, sanal gerceklik basliklari ve muzik studyosu yer aliyor. Her yil
1000'den fazla 6grenciye hem programlama hem de espor, animasyon, grafik tasarim, kodlama

ve dijital icerik retimi gibi kariyerleri kesfetme imkanlari sunulacak. Ustelik bu hizmetler tamamen
ucretsiz.

Yeni yapinin, azinlk etnik gruplara mensup yeni nesillerin oyun gelistiriciligine, espor oyunculuguna,
teknoloji uzmanligina, liderlige ve girisimcilige ilgilerini arttirmasi ve bu konuda gelisimlerine yardimci
olmasi hedefleniyor.

‘ ‘ Riot Games, kdr amaci gluitmeyen kurulusglarin isbirligi yapmayi hayal ettigi bir misyon
ortagl. Teknik rehberlikleri, isbirlikleri ve destekleri olmasaydi SoLa Teknoloji ve Girisimcilik
Merkezi'ni hayata geciremezdik. Riot'un yoneticileri ve ¢alisanlari, Glney Los Angeles'ta
yasayan azinlik etnik gruplara mensup yeni nesilleri teknoloji ve eglence sektoérinde lider
ve uzman olmalari icin egitmek ve onlara ilham olmak igin ¢iktigimiz yolculukta bize gercek
anlamda destek oldu. SoLa | CAN Foundation'in yani sira ylzlerce 6grencimiz ve velileri
adina tesekkdurlerimi sunuyorum!"

Daniel Rosove
SolLa Impact'te Impact Ortakliklari Yoneticisi
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https://www.riotgames.com/en/news/the-grand-opening-of-the-sola-technology-and-entrepreneurship-center-powered-by-riot-games

Topluluga Yatirim Yapmak

VVALORANT Champions Tour
(VCT) Game Changers

Birincisi dUzenlenen kuresel VCT 2022

Game Changers Championship hem en

cok izlenen kadinlar VALORANT turnuvasi

hem de sadece kadinlarin katildigi ikinci en
cok izlenen espor etkinligi oldu. 2021'de
baslatilan Game Changers girisimi, VALORANT
Esporu‘na bir dizi topluluk etkinligi ve Ust
duzey yarisma araciligiyla katilmay1 hedefleyen
kadinlara yeni firsatlar sunma ve deneyim
kazandirma amaciyla kuruldu. 2022 yilinda tim
sunuculardan en iyi takimlar bir araya gelerek
VCT Game Changers Championship kupasini
kaldiran ilk takim olmak icin kiyasiya rekabet
etti.

Espor Oryantasyon Programi
Riot'un Gaming 'Cxmmunity’ Co. ile ortaklasa
yuruttdgu Espor Oryantasyon Programi, yeterince
temsil edilmeyen ogrencilere yonelik, ABD'de
gerceklesen esporlarla ilgili kapsamli bir egitim
programi. Espor genellikle 6grencilerin kuiguk
yaslardan itibaren kovaladigi 6zel bir alan oldugu
icin bu program, etkinlik produksiyonundan is
gelistirmeye ve iletisim birimlerine kadar esporda
ihtiya¢ duyulan ¢esitli pozisyonlari genclere
tanitiyor.

Uzun zamandir siyahilerin egitim aldigi
universitelerle dogrudan ¢alismak, programin
espora ilgi duyan adaylarinin daha cesitli
olmasini ve yeni nesil espor yetenekleri igin
hayati 6nem tasiyan bir egitimin verilmesini
sagliyor. Programin ilk yilinda yalnizca Johnson
C. Smith Universitesi'yle (JCSU) galistik. 2022
yilinda programi uzun zamandir siyahilerin egitim
aldig1 Universitelere acarak Howard Universitesi,
Oakwood Universitesi, Southern Universitesi
A&M, Morehouse Koleji, North Carolina Central
Universitesi, JCSU ve Hampton Universitesi'nden
de O0grenci almaya basladik.

Oyun Sektorunde Cesitlilik, Esitlik ve
Kapsayicilik Zirvesi

Riot, Entertainment Software Association (ESA) ile isbirligi
yaparak sektordeki ilk gesitlilik, esitlik ve kapsayicilik zirvesini
Riot'un Los Angeles kampusunde dlzenlemelerine yardim
etti. ki glinliik zirve ABD'deki sektor liderlerini cesitlilik,

esitlik ve kapsayicilik gibi gunimuzin en buyuk zorluklarini
asma konusunda isbirligi yapmak ve fikir Uretmek igin bir
araya getirdi. ESA, liderlerin en iyi yontemleri paylasmalarina,
birbirlerinden 6grenmelerine, kuruluslarini gug¢lendirmek igin
uygulanabilir adimlar olusturmalarina ve oyun sektortiinde kalici
bir iz birakmak icin olumlu adimlar atmalarina imkan saglayan
bir ortam olusturdu.

IDEO Yenilik Projes:

Katilimcilari en gergek ve en hakiki benlikleriyle iginde

var olabilecekleri, saglikli ve kapsayici dijital ortamlar
olusturmak adina yeni bakis acilari ve fikirler sunmaya davet
eden Aclk Yenilik Tasarimi Projesi’ne ev sahipligi yapmak
icin IDEO, Joan Ganz Cooney Center ve Fair Play Alliance
(FPA) ile isbirligi yaptik. Bu proje, FPA'in gevrimici oyun
ortamlarinda halihazirda yuruttagu Dijital Gelisim (Digital
Thriving) tasarim ¢alismalarindan ilham alinarak hayata
gecirildi. Proje toplamda 40 {lkeden 179 teklif ald. [lk 10
teklife bunlari hayata gecirebilmeleri icin 5000 $ ila 50.000
$ bagista bulunduk.

GELECEK NESIL

Oyuncular, Toplumsal Etki
Fonu icin 2022 yilinda 15,6

milyon dolar toplad..

ABD'de neredeyse 2000
Riotcu 331.000 dolardan
fazla bagis yapti ve Riot
da bagis yonlendirmesi
programi araciligiyla buna
destek olarak toplam bagis
miktarini 694.000 dolarin
ustune cikardi.

Riotgular, The People
Concern icin yillik Firin
Uriinleri Kermesi ve Uriin
Satisi araciligiyla 64.000
dolardan fazla bagis topladi.

Girls Who Code yaz stajl
programina 60 ogrenci
katildi.



https://www.ideo.com/about
https://joanganzcooneycenter.org/about-us/
https://fairplayalliance.org/
https://fairplayalliance.org/digitalthriving/
https://www.riotgames.com/en/news/winners-riot-ideo-digital-thriving-challenge
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Teknoloji Bagislari Irksal Esitlik Bagisi Yeterince Temsil Edilmeyen Kurucular
Teknoloji surekli olarak suratle degisiyor. Dijital ayrimi Riot Games Toplumsal Etki Fonu, Riot'un ABD'de Iirksal esitligi 2020 yilinda Riot, oyuncu toplulugunda yeterince temsil
gidermekte payimiza duseni yapmak amaciyla Riot'un bilgi saglamaya kararli desteginin bir parcasi olarak 2020 yilinda edilmeyen kurucular tarafindan kurulan sirketlere yatirim
islem bolumu ihtiyag sahibi 6grencilere sinifinin en iyisi Irksal Esitlik Bagisi programini baslatti. Yapilan bagislardan yapmak icin Yeterince Temsil Edilmeyen Kurucular
ekipmanlari bagishyor. 2022 yilinda aralarinda MacBook Pro, ACLU Foundation, Innocence Project, ColorStack ve Programi'ni baslattl. Programin baslangi¢ asamasinda 10
iMac, PC dizustu ve PC masaustu bilgisayarlar bulunan toplam Gameheads gibi kurumlar faydalandi. milyon dolar yatirmaya, 2022 yilinda da Yeterince Temsil
694 bilgisayari 3 liseye ve Ulkede yeterince kaynak edinemeyen Edilmeyen Kurucular'i Riot ¢capindaki yatirim portfoyunun
topluluklarin hem teknolojiye hem de fen, teknoloji, miihendislik, Bu yilki 200.000 dolarlik bagis, karar mercilerine daha adil bir parcasi olarak devam ettirmeye karar verdik. An
glizel sanatlar ve matematik egitimine ulasabilmesini kararlar alabilmeleri i¢in guvenilir veriler saglayan teknoloji itibariyla pek cok macera ve deneyim tasarlayan 15 oyun
hedefleyen 9 kar amaci giitmeyen kurulusa dagitmayi basardik. uzmanlari araciliglyla sosyal ve cezai adalet sorunlarini gozmeye stiidyosundan olusan bir kadromuz var.
adanmis bir kar amaci gutmeyen kurulus olan Recidiviz'e gitti.
‘ ‘ Riot Games'in sagladigi teknolojinin USC Hybrid Bagis yaptigimiz kurumlar Riot'tan yil boyunca destek almaya 2022 YILINDA YATIRIM YAPTIGIMIZ SiRKETLER:
High ogrencileri i¢in degeri paha bigilemez. Riot'un da devam ediyor. Bu destegde Riot Noir'in ayirdigi vakit, Bilgi . . _ .
MacBook Pro bagisi 'Yaratici Son Sinif Tezi' gibi Islem Ekibi'nin diziistl bilgisayarlari ve Kiiresel Espor Ekibi'nin 2 Everhq.ht = Wicked Saints StUdIOS.
projeleri mumkdn kildi. Bu proje sayesinde bir ogrenci League of Legends Diinya Sampiyonasi biletlerini bagislamasi = Incredible Dream > Last Gameboard (Yer.nden yatinm yapild.)
Leimert Park'taki sokadinin profilini ¢ikardi, bir diger da dahil. = NuChallenger = The MIX Games (Yeniden yatinm yapild.)
o6grenciyse video oyun sektériinde Latin kékenlilerin _ o ] - UMA ~ Twin Drums (Yeniden yatirim yapildi.)
temsili hakkinda bir proje yapti. ‘ ‘ RIOl.“ Games, 2921 yihinda isbirligimiz basladigindan
beri en degerli ortaklarimizdan biri oldu. Ozellikle

Sarah Batizy, Ogrenci isleri Miidiir Yardimcisi
USC Hybrid High College Prep

Riot Noir'in katkilari sayesinde 2022 yilinda bir
Topluluk Yéneticisi ve bir Pazarlama ve iletisim
Mddlirl ise alarak ekibimizi genisletebildik. Bu
sayede uyelerimize olan destegimizi arttirabildik ve
yaptigimiz ¢calismalari daha ¢ok insana anlatabildik.
Boylelikle lye sayimiz 2022 yilinda 2000'den fazla
arttl. Riot Games'in misyonumuza kattiklarindan
oturl minnettariz ve kendileriyle birlikte ¢alismaya
devam etmek ig¢in sabirsizlaniyoruz."

Jehron Petty
ColorStack, Kurucu ve CEO


https://www.riotgames.com/tr/haberler/yeterince-temsil-edilmeyen-kurucular-programi
https://www.riotgames.com/tr/haberler/yeterince-temsil-edilmeyen-kurucular-programi
https://www.everlightworlds.com/
https://www.incredibledream.com/
http://anewchallengerawaits.com/general/
https://www.uma.games/
https://www.wickedsaints.studio/
https://lastgameboard.com/
https://www.mediaindieexchange.com/games/
https://twindrums.com/
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Surdurulebilirlik

Kapsam 3, karbon ayak izimizin en buyuk bolumunu
olusturdugundan onu kategorilere ayirdik.

KATEGORILERE GORE KAPSAM 3 EMISYONLARI

. 14 - Bayilikler | %0,4

8 - Kiralanmis Varliklar | %12,4

Dilnya gapindaki faaliyetlerimizin ve tedarik zincirimizin Sera gazlari hakkinda bilinmesi gerekenler neler?
karbon aya'f izini daha iy a.”'amaya ve azaltmaya | Emisyonlar arasinda karbon dioksit (CO2) ve birgok gaz
I;ararlllylz. Birgok oyun.c;tlj, Riot Galmes Toplrlinsa[Etk| yer aliyor. Bunlarin bazilari da iklim {izerinde biiyiik ve uzun
ond ndan. O.ne_m VAerd' o ?mag ara yonet b‘ag.ls vadeli etkilere sahip. Sera Gazi Protokoll hem standartlasmis
yapmalari igin imkan sundugumuzda World Wildlife . . . .
kapsamli ve kuresel onlemler sunuyor hem de 0zel sektor ve
kamu sektoru sirketleri icin bir bildiri sistemi tesis ediyor.

' 4

. 7 - Calisanlarin Ulasimi | %4,0

Foundation, The Borneo Project, Rainforest Rescue ve
Cultiva gibi iklim degisikligine karsl koymaya adanmis
kuruluslara oy verdi. Oyuncularin oylari neticesinde
2022 Hayir Kurumu Oy Kampanyasi‘na ayirdigimiz

6,2 milyon dolarin yaklasik 1,5 milyon dolari iklim
degisikligine karsi savasan organizasyonlara gitti.

6 - Is Seyahatleri | %5,3

3 - Yakit ve Enerjiyle ilgili Faaliyetler | %1,5

KAPSAM 1. EMISYONLARI, sahip oldugumuz veya kiraladigimiz is
veya veri merkezlerinde kullanilan yakit veya sogutucularla dogrudan

2 - Sermaye Mallari | %3,5

iIgiIi olan emisyonlarl kapS|yor. . 1 - Satin Alinan Mal ve Hizmetler | %72,3

1735 ton CO2 esdegeri

2022 yilinda vaktimizin bir kismini derinlemesine _
KAPSAM 2 EMISYONILARI, sirketin sahibi oldugu veya kiraladi§!

arastirma yapmak ve 2021 yilinin taban verilerini
kullanarak ilk kez Sera Gazi Emisyon Envanterimizi is veya veri merkezlerine gu¢ saglamak igin bir kamu hizmet
hesaplamak icin harcadik. Bu envanter hem Kapsam 1, 2 kurulusundan satin alinan enerjiyi (genellikle elektrik) kapsiyor. Peki $1md1 ne yapabiliriz’?

6907 ton CO2 esdegeri : :
309 Artik sera gazi emisyonlarimiz hakkinda bir temel

ve 3'te yer alan emisyonlarimizin neler oldugunu, neden
kaynaklandiklarini ve onlari nasil azaltabilecegimizi
anlamamiza hem de bu bilgiler isiginda gelecege yonelik
en iyi yol icin dogru firsatlari belirlememize yardimci
olacak. Sonugclar soyle:

KAPSAM 3 EMISYONLARI ise dolayli emisyonlari kapsiyor. Satin olugturdugumuza gore emisyonlari azaltma hedefleri ve
bu hedefleri tutturmak icin Riot'un uygulayabilecegi 6zel

tedbirler belirlemeye basliyoruz. Henuz surdurulebilirlik

alinan Urunler ve hizmetler, is seyahatleri ve kamuya ac¢ik bulut

7"; hizmetlerinin kullanimi gibi sirketin faaliyetleriyle bagdlantil tum dolayh

emisyonlar bu kategoride yer aliyor. hedeflerimizi dederlendirme surecindeyiz. Dolayisiyla
92.369 ton CO2 esdedgeri faaliyet yaklasimimizi ve tedarik zincirimizdeki
iliskilerimizi dizenlemek igin biraz daha zamana

.. : ihtiyacimiz var. llerlemenin daimi bir siirec olmadiginin
: 2021 YILIICIN TOPLAM SERA GAZI EMISYONU = . N :
" (Ton cO2 oo farkindayiz fakat bu veriyi ve kat ettigimiz ilerlemeyi her
> 101.011 ton CO2 esdegeri

esdegeri yil yayinlamaya kararliyiz.




TESEKKUR EDERIZ

Bu raporun basindan sonuna ve Riot'un ge¢cmisi boyunca degismeyen
tek sey oyuncular i¢in elimizden geleni yapmaya yonelik cabamiz oldu.

Bu dUstur, sirketge verdigimiz her karari sekillendiriyor ve oyun sektori Bu yuzden oyunlarimizi oynayan herkese ¢ok tesekkur ediyoruz.
icin daha iyi bir gelecek olusturmamiza yardimci oluyor. Bunu tek basimiza Riot, size adanmis bir sirket. Burada yaptigimiz her is daha kapsayici,
yapmak zorunda olmadigdimiz icin de ¢cok sansliyiz. Riot, hedeflerimizi surdurulebilir ve hayir isi yapan bir Riot olusturmaya odakli. Bu da dunyada
paylasan ve dinya gapinda kalici bir etki birakmamiza yardim eden hem simdiki hem de yeni nesiller icin daha buyuk bir etki birakan, daha iyi
ortaklarla birlikte ¢alisarak oyuncularin parasinin ve zamaninin bunlara en oyunlar tasarlamamiz i¢in bize gug¢ veriyor.

cok ihtiya¢ duyan amaclar ugruna kullaniimasina araci olabiliyor.

Buraya kadar okuduysaniz zaten farkindasinizdir: Tum bunlari oyunculara
borc¢luyuz. Ormanda gorus saglayan, B bolgesine Spike kuran, LoR'da
sadece Demacia'dan olusan desteler kullanan ve tasiyicisini U¢ yildiza
yukseltmek icin tum altiniyla dukkanini yenileyen dinyanin dort bir yanindaki
milyonlarca oyuncu olmasaydi her gin tum benligimizi vererek ¢alisamaz,
kriz donemlerinde yardimlara aracilik edemez veya dunya ¢apindaki cesitli
hayir kurumlarina yapilan yardimlara destek olamazdik.




KURUMSAL ORTAKLAR

9 Dots

Academy of Interactive Arts & Sciences Foundation

Gameheads

Active Minds

Black Girl Gamers

C-Squad Foundation

Catalyser

CHOC Walk

Chicaqo Parks District

Gaming Cxmmunity Co

Games for Change

Girls Who Code

GlobalGiving

Hidden Genius Project

Human I-T

Humanitarian OpenStreetMap

Polish Red Cross (Polonya Kizilhaci)

Press Start Academy

Public Good Projects

Reboot Representation

Recidiviz

SolLa | CAN Foundation

State Farm

Take This

City Year Los Angeles ImpactAssets Teens Exploring Technology
Code Coven Intentional Sports Tec Leimert

ColorStack Uluslararasi Tip Derneqi The People Concern

Crisis Text Line | Play Games! Valence

Cybergrants Joan Ganz Cooney Center at Sesame Workshop Youth Guidance

Sinir Tanimayan Doktorlar LA Food Bank

Eden Reforestation Project Latinx in Gaming

Foyle Search and Rescue OpenlIDEO



https://www.9dots.org/
https://www.aiasfoundation.org/
https://www.activeminds.org/
https://www.theblackgirlgamers.com/
https://www.csquadfoundation.org/
https://catalyser.com/
https://www.chocwalk.org/
https://www.chicagoparkdistrict.com/
https://www.cityyear.org/los-angeles/
https://codecoven.co/
https://www.colorstack.org/
https://www.crisistextline.org/
https://impact.cybergrants.com/
https://donate.doctorswithoutborders.org/secure/give-monthly-double-your-impact-search-onetime-reverse?ms=ADD2209U0U24&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=BRAND.DWB_CKMSF-BRAND.DWB-GS-GS-ALL-DWBBrand.All-BO-ALL-RSA-RSARefresh.1-MONTHLY&gclid=CjwKCAiAu5agBhBzEiwAdiR5tF0kVRbNa_nrTst5XcLV-iCxqjmzpTrkPDvK7ir_MHIgRGT7dvNsqRoC4pAQAvD_BwE
https://www.edenprojects.org/
https://www.foylesearchandrescue.com/
https://gameheadsoakland.org/
https://www.cxmmunity.co/programs
https://www.gamesforchange.org/
https://girlswhocode.com/
https://www.globalgiving.org/
https://www.hiddengeniusproject.org/
https://www.human-i-t.org/
https://www.hotosm.org/
https://impactassets.org/
https://intentionalsports.org/
https://internationalmedicalcorps.org/
https://www.ipgnation.com/
https://joanganzcooneycenter.org/
https://www.lafoodbank.org/
https://www.latinxingaming.com/
https://www.openideo.com/
http://www.pck.org.pl/
http://www.pressstart.com.hk/academy
https://publicgoodprojects.org/
https://www.rebootrepresentation.org/
https://www.recidiviz.org/
https://www.solaican.org/
https://www.statefarm.com/about-us/corporate-responsibility
https://www.takethis.org/
https://exploringtech.org/home
https://www.tecleimert.org/
https://www.thepeopleconcern.org/
https://valence.community/
https://www.youth-guidance.org/
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