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Podczas gdy rok 2020 byt rokiem bezprecedensowych
wyzwan i globalnych kryzysow, w roku 2021 uczylismy sie

budowac odpornosc.

Przedsiebiorstwa, rzady, organizacje non-profit i grupy
spotecznosciowe wspotpracowaty, aby wspdlnie pomoc tym, ktorych
najbardziej dotkneta globalna pandemia, kryzys ekonomiczny, przerwy
w dostawie zywnosci, nierownosci rasowe i wiele innych. W Riot Games
mieliSmy zaszczyt patrzec, jak nasi pracownicy i gracze tgczyli pasje i
determinacje, aby doprowadzi¢ do znaczgcych zmian. Te zmiany sg dzis$
wazniejsze niz kiedykolwiek.

Chcemy by¢ najbardziej skupiong na graczach firmg z branzy gier.
Chcemy wchodzi¢ w interakcje z fanami nie tylko przez nasze
produkcje. Gdy méwimy o oddziatywaniu spotecznym, myslimy o
naszych graczach i jak mozemy zjednoczy¢ wszystkie 180 milionow
naszych fandw, aby dokonac¢ znaczacej i trwatej zmiany. Pomagamy
w mobilizowaniu spotecznosci i platform, co daje efekty daleko poza
$cianami naszych biur czy przestrzeniami cyfrowymi.
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Dylan Jadeja, prezes

W zesztym roku daliSmy naszym graczom okazje do wcielenia sie w
prawdziwych straznikdéw we wtasnych domach na catym swiecie, poprzez
kampanie Straznicy Swiatta Riot. Wspdtpracowalismy tez z Biatym Domem,
szerzgc informacje o szczepionkach na COVID-19, dostepnych w trakcie
trwajgcej pandemii. W prawdziwym duchu Riot, nasi pracownicy z ponad
18 biur na catym swiecie wspierali lokalne organizacje.

W tegorocznym raporcie oddziatywania wprowadzamy dwa nowe
obszary, ktore odtad dostepne bedg we wszystkich raportach. Chodzi o
zrownowazone srodowisko oraz prywatnosc¢ i bezpieczenstwo. Tematy te
sg niezwykle w naszej branzy i w naszym swiecie. Bedziemy zapewniac
jeszcze wigkszg transparentnos¢ i informowac na biezgco o postepach w
tych dziedzinach, w trakcie naszej codziennej dziatalnosci.

Jestesmy zdeterminowani, aby znaczaco i trwale wplynac¢ na zycie naszych
graczy i regiony, w ktorych swiadczymy ustugi. Wraz z rozwojem naszej

firmy, wcigz stuchamy i wiele sie uczymy. Riot zamierza nadal przeznaczac

wieksze poktady kreatywnosci i zasobow do wysitkow zwigzanych ze spotecznag
odpowiedzialnoscig biznesu (CSR). Zawsze bedziemy starac sie miec¢ jak najwiekszy
wptyw na sprawy, ktore sg wazne dla naszych graczy i pracownikdw. Chcemy byc¢
sitg pozytywnej zmiany i rozwoju na catym swiecie.

Najwazniejsze
wydarzenia roku 2021

Firma Riot zorganizowata najwiekszg jak dotad

zbiorke w uniwersum League of Legends, Straznicy
Swiatta. Gracze zebrali 5,8 min dolaréw na Fundusz
Oddziatywania Spotecznego oraz 30 organizacji non-
profit, nominowanych przez graczy z 18 réznych krajow.
Kazda z tych organizacji otrzyma grant w wysokosci 10
tysiecy dolaréw.

W VALORANT zorganizowano pierwszg w historii zbiorke,
podczas ktérej gracze zebrali 5,5 min dolaréw z zakupu
zestawu ,Podziel sig”.

Firma Riot otrzymata drugg nagrode Golden Halo za
zesztoroczng zbiorke Karma Zwiastunka Brzasku w grze.

Wspotpracowalismy z Biatym Domem i amerykanskim
departamentem zdrowia i zasobow ludzkich, aby
promowac informacje o szczepionkach. PrzygotowalisSmy
specjalng informacje dotgczang do transmisji
e-sportowych, ktdéra dotarta do ponad 1,5 min
unikatowych widzow.

Firma Riot przeznaczyta 500 tysiecy dolaréow, aby
powstrzymac rozprzestrzenianie sie COVID-19 w
Stanach Zjednoczonych i pomogta w zorganizowaniu 30
punktow szczepien w obszarach, w ktorych dostep do
szczepionek byt niewystarczajacy.

StworzyliSmy program edukacyjny dotyczgcy weryfikaciji
dwuetapowej, w wyniku ktérego 1,3 min graczy
skorzystato z lepszych praktyk bezpieczenstwa.

Tegoroczny program dopasowywania pracownikow Riot
pomogt im zebraé ponad 500 tysiecy dolaréw na lokalne
organizacje non-profit.

W zesztym roku, wszystkie biura Riot na catym sSwiecie,
miaty swoj wktad w rozwoj lokalnych spotecznosci.




CHARY TATYWNE
ZBIORKI FUNDUSZY



Jesli istnieje jedno stowo, ktore
odzwierciedla ducha naszych graczy, to jest
nim ,pasja”.

W Riot zawsze staramy sie umozliwi¢ naszym graczom wspieranie

celow, na ktorych im zalezy. W ten sposéb mog3g oni nhaprawde

zmieniac swiat, z zacisza swoich domow. Stuchamy tez graczy,

ktorzy mowig nam, co jest dla nich najwazniejsze. W roku 2021 wielu

nowych graczy zaczeto gra¢ w gry od Riot. Dzieki temu mieli tez

okazje wzigc udziat w naszych zbidrkach i kampaniach, wspierajgcych
Riot Games.
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https://www.riotgames.com/en/who-we-are/social-impact/social-impact-fund
https://www.riotgames.com/en/who-we-are/social-impact/social-impact-fund
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Zbiorka charytatywna Straznikow Swiatta

Latem zorganizowaliSmy w League of Legends najwiekszg jak dotad zbiorke
charytatywna, Straznicy Swiatta, podczas ktdrej gracze zebrali 5,8 min dolaréw
nha Fundusz Oddziatywania Spotecznego.

Straznicy Swiatta byli wydarzeniem fabularnym, ktére potgczyto bohaterdow z réznych krajow swiata, aby wraz z League of
Legends przeciwstawic sie rozprzestrzenianiu sie mroku. Prawie 15 miliondw graczy z catego Swiata potgczyto sity swiattosci i
jako Straznicy kupowato pakiety charytatywne Straznika Olafa, brodatego berserkera z League of Legends. Gracze rywalizowali
tez w wyzwaniach w grach Wild Rift, Legends of Runeterra i Teamfight Tactics.

W $wiecie Runeterry, Straznicy chronig innych i sg uwazani za ,sity dobra”. W ramach kampanii Straznicy Swiatta poprosiliémy
graczy, aby wcielili sie w sity dobra w swoich spotecznosciach i nominowali ulubione organizacje charytatywne. Ponad

19 tysiecy graczy wzieto udziat w tej akcji i nominowato organizacje charytatywne w swoich lokalnych spotecznosciach.
Ostatecznie 30 organizacji z 18 krajow i 11 wyznaczonych obszaréw otrzymato granty w wysokosci 10 tysiecy dolarow kazda.

,10 byto niesamowite — zobaczyc¢ jakg popularnoscig cieszyta
sie inicjatywa Straznikéw Swiatta w ekosystemie Riot.
Bylismy bardzo dumni, mogac wesprze¢ 30 organizaciji
charytatywnych, ktore otrzymaty nominacje od naszych
petnych pasji graczy”.

Jimmy Hahn, starszy menedzer oddziatywania spotecznego

Oto 30 zwycieskich organizacji hon-
profit i cele, ktore realizuja:

América Solidaria Argentina (Argentyna) — walka z ubéstwem

APAE Brasil (Brazylia) — zdrowie i samopoczucie

Ape Action Africa (Wielka Brytania/Kamerun) — ochrona ekosystemoéw lgdowych

Asian American Success Inc. (Stany Zjednoczone) — edukacja wysokiej jakosci

BeLonG To (Irlandia) — réwnos¢é ptci

Blue Dragon Children’s Foundation (Wietham) — walka z ubéstwem

Clean Up Australia (Australia) — dziatania na rzecz klimatu

Coalition for Rainforest Nations (Krélestwo Niderlanddéw) — dziatania na rzecz klimatu

Cordem ABP (Meksyk) — réwnos¢ ptci

Fundacion Aqui Nadie Se Rinde |.A.P (Meksyk) — zdrowe zycie i dobrostan

Fundacion Minga Valpo (Chile) — edukacja wysokiej jakosci

Fundacion Superacion Pobreza (Chile) — walka z ubéstwem

Genesis Women'’s Shelter (Stany Zjednoczone) — réwnosé ptci

Ingenium ABP (Meksyk) — zdrowie i samopoczucie

Instituto Vové Chiquinho (Brazylia) — edukacja wysokiej jakosci

LOSEV Foundation for Children with Leukemia (Turcja) — zdrowie i samopoczucie

Maslow Project (Stany Zjednoczone) — walka z ubdstwem_

Metropolitan Organization to Counter Sexual Assault (Stany Zjednoczone) — réwnos¢é pici

Plan International Japan (Japonia) — edukacja wysokiej jakosci

Prairie State Leqgal Services (Stany Zjednoczone) — pokdj, sprawiedliwosé, silne instytucje

Shatterproof (Stany Zjednoczone) — zdrowie i samopoczucie

Société Protectrices des Animaux (Francja) — ochrona ekosystemoéw lgdowych

SPEAR Islington (Wielka Brytania) — walka z nierownosciami

Story Tapestries (Stany Zjednoczone) — edukacja wysokiej jakosci
The Nature Conservancy (Stany Zjednoczone) — dziatania na rzecz klimatu

The Table Community Food Centre (Kanada) — walka z gtodem

Verein fiir krebskranke Kinder Harz eV (Niemcy) — zdrowie i samopoczucie

WAI Wanaka (Nowa Zelandia) — ochrona zasobdow morskich

WaterAid (Stany Zjednoczone) — dostep do wody i systemow sanitarnych

WWEF Spain (Hiszpania) — ochrona ekosystemow lgdowych



https://www.riotgames.com/en/news/progress-days-celebrating-global-community-grant-winners
https://www.riotgames.com/en/news/progress-days-celebrating-global-community-grant-winners
https://americasolidaria.org/
https://apae.com.br/
https://www.apeactionafrica.org/
https://aasuccess.org/
https://www.belongto.org/
https://www.bluedragon.org/
https://www.cleanup.org.au/
https://www.rainforestcoalition.org/
https://cordem.org.mx/
https://www.aquinadieserinde.org.mx/
https://mingavalpo.cl/
http://www.superacionpobreza.cl/
https://www.genesisshelter.org/
http://www.projetochiquinho.com/
http://www.losev.org.tr/v6
https://www.maslowproject.com/?gclid=Cj0KCQjwjo2JBhCRARIsAFG667XNThQMAsm1WblapqsVpbbxFUNk_f3bPGIl9JWgeIa3r11oyZIlYzwaAjJcEALw_wcB
https://www.mocsa.org/
https://www.plan-international.jp/english/
https://www.pslegal.org/
https://www.shatterproof.org/
https://www.la-spa.fr/
https://resurgo.org.uk/programmes/islington/
https://storytapestries.org/
https://www.thetablecfc.org/
https://www.kinderkrebshilfe-harz.de/
https://waiwanaka.nz/
https://www.wateraid.org/us/
https://www.wwf.es/
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Zestaw , Podziel sie” w VALORANT

VALORANT, oparta o postacie taktyczna strzelanka od
Riot, zaliczyta swietny rok i poziom 14 milionéw graczy
miesiecznie na catym swiecie.

W VALORANT, gracze mogg modyfikowac elementy w grze poprzez skorki.

W ramach obchoddéw pierwszej rocznicy uruchomienia gry, gracze zostali
zaproszeni do gtosowania na powrdt poprzednich skorek. Kiedy gracze
zdecydowali juz, ktére ze skérek sg ich ulubionymi, skorki te trafity do zestawu,
ktory gracze mogli kupi¢ w sklepie w grze. 50% przychoddw ze skoérek i 100%
przychodow z akcesoridw zostato przekazane bezposrednio na Fundusz
Oddziatywania Spotecznego.

55mn$

Po zakonczeniu sprzedazy, gracze
VALORANT zebrali kolejne 5,5 min
$, kupujac zestaw ,Podziel sie".

Nagroda Golden Halo za Karme
Zwiastunki Brzasku

W roku 2020, gracze w League of Legends potaczyli sity i
zebrali 6 min $ na Fundusz Oddziatywania Spotecznego i
wsparli 46 organizacji non-profit na calym swiecie.

W roku 2021, w ramach uznania za pienigdze zebrane podczas kampanii Karma
Zwiastunka Brzasku, organizacja Engage for Good, dziatajgca na styku dziatan
charytatywnych i handlu, przyznata firmie Riot drugg juz nagrode Golden Halo,
najwyzsze odznaczenie w swiecie korporacyjnej odpowiedzialnosci spoteczne;.

0*0
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Engage for Good przyznaje Riot
drugg nagrode Golden Halo
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Fundusz Oddziatywania Spotecznego Riot to platforma
hon-profit, ktora umozliwia nam podejmowanie wspolnych
inicjatyw, ktore maja globalny wptyw na spotecznosc. W
ramach wspotpracy z ImpactAssets fundusz umozliwia
graczom pomaganie w trwaty sposob.

Fundusz Oddziatywania Spotecznego dziata niezaleznie od Riot Games i pozwala nam przekazywac pienigdze bezposrednio
organizacjom, probujgcym rozwigzac najwazniejsze problemy na catym swiecie. Przekazywanie pieniedzy miedzynarodowym
organizacjom charytatywnym to proces ztozony, a model ten pozwala nam dotrzec¢ do organizacji non-profit i wywotywac pozytywne
zZmiany wszedzie tam, gdzie mieszkajg nasi gracze.

Z zatozenia, Fundusz Oddziatywania Spotecznego powinien korzystnie wptywac na spotecznosci na catym swiecie. Dzieki tej
strukturze, mozemy wystuchiwac sugestii naszych graczy odnosnie organizacji non-profit, dystrybuowac fundusze praktycznie w
kazdym kraju i szybciej reagowac na nadarzajgce sie okazje. Wiekszos¢ zebranych srodkéw przekazywana jest na cele i organizacje
non-profit wybrane przez graczy. Przykladem jest inicjatywa Straznicy Swiatta, w ktdrej gracze mieli szanse wybraé organizacje non-
profit, a najpopularniejsze z nich otrzymaty z Funduszu Oddziatywania Spotecznego grant w wysokosci 10 tysiecy dolarow.

~Jestesmy firma globalng, a wiec musimy pomagac globalnie

i globalnie reagowac¢ na najwazniejsze problemy w haszych
spotecznosciach. Struktura Funduszu Oddziatywania
Spotecznego pozwala Riot na mobilizacje naszych graczy na catym
Swiecie, aby rozwigzac problemy, ktore sg dla nich najwazniejsze”.

Jeffrey Burrell, starszy dyrektor ds. Oddziatywania Spotecznego

jak dziata Fundusz
Oddziatywania Spotecznego

RIOT
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2.0 FUNDUSZ ODDZIALYWANIA SPOLECZNEGO

Rozdane w formie grantow od
czasu rozpoczecia dziatalnosci

RIOT GAMES

SOCIAL
IMPACT
FUND

Liczba organizacji z 25
krajow, ktore otrzymaty
pienigdze

O

Fundusz Oddziatywania

Spotecznego Riot Games nie
wspiera:

e Budowy marki korporacyjnej
ani wydarzen rekruterskich czy
sponsorskich

o Wyrownywania datkow przez
pracownikéw (jest to obstugiwane
bezposrednio przez Riot)

e Dotacji dla organizacji politycznych
ani religijnych, tak jak jest to
zdefiniowane prawem

Wszystkie granty, inwestycje i wsparcie
Funduszu Oddziatywania Spotecznego s3
przegladane i akceptowane przez niezalezng
organizacje zewnetrzng, ImpactAssets, pod
wzgledem wtasciwosci, celowosci i zgodnosci.




NASZE FILARY



Nasza misja oddzialywania spotecznego
wykorzystuje unikatowe przewagii zasoby Riot,
aby

moze WhosiC SwWoj pozytywny
wkiad: dostepie, edukacji, obywatelstwie i
Zrownowazonym rozwojul.
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> 01 DOSTEP

Chcemy wspierac osoby ze
wszystkich srodowisk, aby
mogty zyc¢ sprawiedliwie,
zdrowo i szczesliwie, a takze w
petni realizowac swoj potencjat.
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Granty rownosci
rasowej

W roku 2021 wspieraliSmy Gameheads i
ColorStack, dwie organizacje non-profit,
skoncentrowane na zwiekszaniu liczby czarnych
producentow gier.

Nasz zespot Oddziatywania Spotecznego pracowat z

Riot Noir, naszg grupg zasobow pracowniczych czarnych
pracownikow Riot, aby wytonic¢ organizacje non-profit, ktére
chcieliSmy wspiera¢. Gameheads to program treningowy,
ktory zapewnia mtodym ludziom o innym kolorze skoéry
dostep do technologii i umiejetnosci, ktére sg im potrzebne,
aby odniesc¢ sukces. Misjg ColorStack jest zwigkszenie
liczby czarnych i latynoskich absolwentow szkot
informatycznych, ktorzy osiggng sukces w swojej branzy.
Gameheads i ColorStack majg podobne do nas spojrzenie
na otwieranie sciezek kariery w grach wideo i branzy
technologicznej jesli chodzi o grupy niewystarczajgco
reprezentowane. Nie mozemy sie doczekac, kiedy ujawnimy
postepy poczynione na tym polu w nadchodzgcych latach.

190 tys. $

Organizacje Gameheads i ColorStack otrzymaty
po 95 tys. $ na wsparcie swoich inicjatyw

Reboot Representation

Przez trzy lata z rzedu firma Riot wspotpracowata z Reboot
Representation, aby poméc im w wysitkach promowania
czarnych, latynoskich i rdzennych amerykanskich kobiet w branzy
technologicznej. Udato sie podwoic liczbe kobiet o innym kolorze
skory, ktore sg absolwentkami szkdt informatycznych w Stanach
Zjednoczonych.

Choc Covid-19 miat ogromny wptyw na caty system edukaciji,
zobowigzalismy sie wspiera¢ Reboot przez kolejne trzy lata, aby
przetamywac bariery, uniemozliwiajgce wiekszej liczbie kobiet o innym
kolorze skory zdobywac tytuty magistra informatyki.

Czlonkowie tej koalicji przekazali ponad 12 milionéw $, by
0siggnac¢ ten cel i przekazali granty 17 programom wsparcia
skoncentrowanym na rekrutacji i utrzymaniu posad dla
czarnych, latynoskich i rdzennych amerykanskich kobiet
(BLNAW) w branzy komputerowej i technologicznej, w
jednym lub wiecej nastepujacych obszarow:

£ ACZNOSC ZE SZKOLAMI SREDNIMI WSPARCIE AKADEMICKIE

PREMIE ZA UKONCZENIE

SCIEZKI SPOLECZNOSCI

INEIRRS ARG ZASOBY | MOZLIWOSCI PLANOWANIA
SPOLECZNOSC STUDENTOW I/LUB KARIERY
MENTOROW

Wazne inwestycje

Efekty pandemii sg znacznie wigeksze, niz wskazujg na to liczby,

a wiec sprawdzilismy, w jaki sposob Riot moze nadal pomagac
spotecznosciom, ktore ucierpiaty najbardziej. Aby to osiggnac,
wspotpracowalismy z ImpactAssets, aby wesprze¢ Fundusz
Inwestycji w Odpornos¢ Biznesu i Spotecznosci. Ten fundusz
inwestycyjny zapewnia zasoby, ustugi i pomoc spotecznosciom, ktére
zwykle sg stabo reprezentowane w sektorze finansowym, a ktore
bardzo ucierpiaty ekonomicznie z powodu Covid-19.

Jedng z organizacji dziatajgcych na tym polu jest
Hope Enterprise, instytucja finansowa wspierajaca
spotecznosci, ktora tworzy mozliwosci ekonomiczne
w hiedofinansowanych spotecznosciach, oferujac
uczciwe produkty finansowe. Ma to na celu wyjscie z
miedzypokoleniowego ubdstwa.
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- 02 EDUKACJA

Zamierzamy udostepniac i poszerzac
dostep do edukacji w zakresie

nauk scistych oraz ksztatcenia
spotecznego i emocjonalhego w

celu przygotowywania uczniow

do objecia posad w branzach
przysztosci.




]

Kodujace Dziewczyny

Riot jest dumnym wspierajgcym Kodujgce Dziewczyny od 2017 roku. W
2021 roku otworzylismy (wirtualnie) naszg najwiekszg klase w historii.

Latem do naszego programu przystgpito 60 uczennic z réznych klas licealnych. W trakcie zaje¢ byta
mozliwos¢ porozmawiania z pracownikami Riot na rézne tematy, poznania praktycznych zastosowan
informatyki i tworzenia zestawow aktywizujgcych. Nasze podopieczne mogty wspierac takie wazne dla
nich cele jak zmiana klimatu, wiedza o zespole Downa czy szybka moda.

Przez drugi rok z rzedu niemal podwoilismy liczbe uczennic ktore wziety
udziat w programie letnim. Riot i Kodujgce Dziewczyny majg wspolny

cel, zbudowania grona inzynierek, ktore majg bardziej zroznicowane
perspektywy w réznych branzach przemystu.

W roku 2019 zaczynalismy
od 17 uczennic, w roku 2020
byto ich juz 35, a w roku 2021

osiggnelismy putap 60.

2019 2020 2021
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Zasoby zwigzane ze
zdrowiem psychicznym
dla tworcow zawartosci

Pandemia uwydatnita problemy spoteczne zwigzane ze zdrowiem psychicznym. W zwigzku z tym stato sie
ono jeszcze wiekszym priorytetem niz kiedykolwiek wczesniej. Ma ono wptyw na ogot zdrowia, edukacje i
kariere. Tworcy zawartosci majg moc fgczenia swoich widzow na poziomie osobistym i naprawde wptywajg
na ich zycie. Szczegdlnie mtodzi ludzie zwracajg sie do tworcow zawartosci i influencerow po wsparcie z
zakresu zdrowia psychicznego. Wolg takie podejscie od bardziej tradycyjnych sposobow. Ze wzgledu na
ten trend, firma Riot potgczyta sity z The Public Good Projects i stworzyta bezptatne przewodniki i zasoby
na temat zdrowia psychicznego, aby pomaoc twoércom zawartosci, streamerom i moderatorom prowadzi¢
bezpieczne rozmowy na temat zdrowia psychicznego.

Oprocz tych zasobow, Riot wspotpracuje tez z kryzysowa linig
SMS-owg3, aby wspierac graczy, ktérzy mogg zastanawiac sie nad
samookaleczaniem, samobojstwem albo po prostu potrzebujj
kogos, kto by ich wystuchat.



https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
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Wspieramy, budujemy i
chronimy spotecznosci
inkluzywne i skore do
pomocy, osobiscie i online.

01 DOSTEP

02 EDUKACJA

-> 05 OBYWATELSTWO

04 ZROWNOWAZONY ROZWOJ




M s.onAszEFILARY
-

Edukacja ha temat
szczepionek na Covid-19

Gdy w roku 2021 wcigz rozprzestrzeniata sie pandemia Covid-19, firma Riot pomagata réznym
spotecznosciom poprzez swoje platformy, zachecajgc do korzystania ze szczepionek ratujgcych zycie.
Wspoétpracowalismy z Biatym Domem i amerykanskim departamentem zdrowia, aby udostepniac
konkretne informacje na temat szczepionek.

Potgczylismy tez sity z siecig naszych tworcéw zawartosci w Ameryce Pétnocnej, aby udostepniad
informacje na temat tego, jak widzowie mogg sie zaszczepic¢. Stworzylismy zestaw skorek medycznych
z udziatem trzech naszych bohaterow League of Legends, Pielegniarki Akali, Doktora Kennena i Shena
Chirurga. Skorki te tworcy mogli rozdawac¢ w ramach naszej kampanii #VaxedTogether w mediach
spotecznosciowych. Wysitki te zostaty docenione przez naczelnego lekarza USA jako wazne narzedzie
walki z dezinformacjg na temat szczepionek.

1,5 MLN

Nasze komunikaty publiczne dotarty do ponad 1,5
min niepowtarzalnych widzow podczas transmisiji
e-sportowych League of Legends Championship
Series i VALORANT Champions Tour.



https://twitter.com/LeagueOfLegends/status/1407837556687794181
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International Medical Corps

Od trzesien ziemi po huragany, w chwilach kryzysowych, pomoc musi dociera¢ szybko w najdalsze
zakatki swiata. Od roku 2016 Riot wspotpracuje z International Medical Corps tworzgc Fundusz
Reagowania Kryzysowego Riot Games. Fundusz jak dotgd wspierat szybkie dziatania podczas

19 katastrof naturalnych w 15 krajach. Poprzez szybkie udostepnianie funduszy, Riot moze
dystrybuowac¢ pomoc ratunkowg zwykle w ciggu 36 godzin od zaistnienia wydarzenia — tam, gdzie
International Medical Corps potrzebujg jej najbardziej.

Choc katastrofy naturalne wymagajg nasilonej pomocy w miejscach wystgpienia, przez ostatnie dwa
lata wszyscy mieszkancy swiata mierzyli sie z tymi samymi wyzwaniami — Covid-19. Firma Riot od
poczatku wspierata wysitki International Medical Corps w dziedzinie walki z Covid-19 na Filipinach,
gdzie nasz zespot byt w stanie rozdac 5,8 miliona sztuk sprzetu ochrony osobistej. Pomoc uzyskato
ponad 36 tysiecy osdb poprzez przekazane namioty, tozka szpitalne, kampanie informacyjne i
zapasy tlenu.

9,8 MLN

Liczba rozdysponowanych
sztuk sprzetu ochrony
osobistej

36 TYS.

Liczba osdb, do ktorych
dotarto potrzebne
zaopatrzenie

Wsparcie akcji ,Stop the Spread”
w zwigzku z Covid

Przy wspotpracy ImpactAssets, firma Riot przekazata 500 tysiecy dolarow na powstrzymanie
rozprzestrzeniania sie Covid-19 poprzez rézne inicjatywy w Stanach Zjednoczonych. Srodki zostaty
przeznaczone na kampanie informacyjne dotyczgce szczepionek, budowe zaufania i promowanie
réwnosci jesli chodzi o dostep do opieki zdrowotnej. Dzieki wsparciu z Funduszu Oddziatywania
Spotecznego, fundacja Stop the Spread mogta stworzy¢ 30 punktdw szczepien w obszarach, w
ktorych dostep do szczepionek byt niewystarczajgcy.

Ponad 30

Stworzone punkty szczepien

500TYS. S

Pienigdze przekazane na
wsparcie ImpactAssets
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Turnieje charytatywne
OfflineTV

W kwietniu i grudniu wspotpracowaliSmy z naszym zespotem spotecznosci w Ameryce Pétnocne;j
i wspieraliSmy serie turniejow charytatywnych VALORANT, prowadzong przez kolektyw tworcéw

zawartosci, OfflineTV. Wzieli w nich udziat jedni z najbardziej znanych streamerow gamingowych,

tacy jak Pokimane, Scarra, Disguised Toast, Valkyrae i inni. To oni wybrali organizacje
charytatywne, a nastepnie zbierali jak najwiecej $rodkéw na ich wsparcie. Srodki zostaty

przekazane miedzy innymi takim organizacjom jak Children Foundation, Stop AAPI Hate, St. Jude,

The ACLU Foundation i Rise Above the Disorder.

88TYS.$

Firma Riot przekazata w sumie 15 tys. $ podczas dwéch
turniejow, w trakcie ktorych zebrano w sumie 88 tys. $

TEAM POKI
JACKSEPTICEYE
BABO ABE
SYDEON

TEAM LILY

MASAYOSHI
BROOKEAB
FUSLIE

TEAM SCARRA

EDISON PARK

SHIPHTUR

ARIASAKI
BNANS

OFFLINETV CHARITY

TEAM LINEUP __

VALORANT INVITATIONAL 12:30 PM PST

TEAMS COMPETE! TEAM TOAST

KRISTOFERYEE
PETER PARK
NATSUMIII
VALKYRAE

TEAM MICHAEL

QUARTERJADE
YVONNIE
JUMMY

A
HJUNE /(\

FROM

YAV EY VAT

OFFLINETV CHARITY

COMING SOON.
COMING SOON..
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Staramy sie ograniczyc nasz
wplyw ha zmiany klimatu |
dziata¢ zgodnie z zasadami
Zrownowazonego rozwojul.
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Z przyjemnoscig ogtaszamy nowy obszar
dziatan - .Na
hajwyzszym poziomie hasza strategia
dotyczyc bedzie :
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Nasz plan na przysziosc¢
jesli chodzi o
Zrownowazony rozwoj

W przeciwienstwie do Ezreala, potrzebujemy mapy... Nie wiemy, czego nie
wiemy, dlatego naszym pierwszym zadaniem jest zrozumienie catkowitej
emisji gazow cieplarnianych przez naszg firme. Kiedy udostepniamy nowe
gry, nasz Slad weglowy wzrasta. Teraz, gdy juz wiemy, jak rozrasta sie
rodzina gier Riot, mozemy zaczg¢ opracowywac konkretne cele i planowac
strategie zmniejszenia sladu weglowego.

Kalaman

THE CAPITAL

¥ ﬁ'r;mwrmzmm

SHURIMA WASTES
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Cele dla pracownikow Riot
ha Dzien Ziemi

W Dniu Ziemi 2021 przewidzieliSmy emisje weglowe dla wszystkich
pracownikow Riot, pracujgcych na petny etat i przekazalismy odpowiednie
srodki na Eden Reforestation Projects. ERP sadzi niemal milion drzew
dziennie i wspotpracuje z praktycznie wszystkimi krajami swiata, aby walczyc¢
ze zmianami klimatycznymi i zapewniac uczciwe zarobki dla pracownikow.

1MLN

ERP sadzi niemal 1 milion
drzew dziennie




ZAANGAZOWANIE
PRACOWNIKOW RIOT




pracownicy Riot koniecznie chcg odwdzieczyc sie lokalnym

spotecznosciom, na ktorych im zalezy

aby pomoc potrzebujgcym wokot siebie

Dziatamy przez caty rok i wspieramy pracownikow Riot oraz organizacje, ktére sg im bliskie —
poswiecajgc czas i pienigdze. To dlatego wyréwnujemy wsparcie finansowe i liczbe godzin,
przekazywane dla licznych organizacji non-profit, ktore chcg wspierac nasi pracownicy.

602 381

Liczba pracownikow Riot, ktorzy Liczba wspartych
przekazali srodki, wyrownane przez organizacji
naszg firme w ramach cybergrantow charytatywnych

255TYS. $

Wyrownane srodki pracownikow
Riot w roku 2021
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. W SIEDZIBIE
' GLOWNEJ W LOS
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Pracownicy Riot na calym swiecie

Podczas naszego 6. dorocznego Globalnego Miesigca Stuzby Publicznej, zespoty z
20 naszych biur globalnych odwdzieczali sie ha niepowtarzalne sposoby.

A A
§ AkK)

Warsztaty postaci dla mtodziezy w
Hong Kongu i Singapurze

Nasze studia w Hong Kongu i Singapurze
nawigzaty wspotprace z Press Start Academy i
zorganizowaty warsztaty projektowania postaci
dla miejscowych uczniow. Dzieci w wieku od 8
do 14 lat pracowaty z wolontariuszami i tworzyty
wiasne postacie, inspirowane uniwersum League
of Legends. Nastepnie nasi ilustratorzy ozywiali
te postacie.

Zbiorka odziezy zimowej i funduszy,
zorganizowana przez Riot Brazil

W Brazylii, pracownicy Riot nawigzali wspotprace

z Banho Eliario SAMPA, organizacjg non-profit,

ktora zapewnia prysznice i cieptg wode osobom
bezdomnym. Pracownicy Riot przekazali tez mnostwo
odziezy zimowej, aby organizacja non-profit mogta
udostepnic jg potrzebujgcym. Za kazdy przekazany
element odziezy, pracownicy Riot z Brazylii
przekazywali tez 150 reali brazylijskich na Banho
Solidario SAMPA. W sumie zebrano 13 tysiecy reali
brazylijskich (2,5 tys. $).

Pracownicy Riot z Europy, Bliskiego
Wschodu, Afryki i Ameryki Pothocnej
stworzyli mape Sudanu Potudniowego.

Pracownicy Riot uwielbiajg mapy. Mapy sg dla nich
bardzo wazne. Dlatego tez skorzystaliSmy z pomocy
pracownikéw Riot z Europy, Bliskiego Wschodu,

Afryki i Ameryki Pothocnej i dotgczylismy do zespotu
Humanitarian OpenStreetMap, aby stworzy¢ mape
czesci Sudanu Potudniowego. Odlegte populacje miaty
problem z dostepem do szczepionek, a pracownicy Riot
pomogli zidentyfikowac priorytetowe grupy populacyjne
i dac im dostep tam, gdzie byt najbardziej potrzebny.
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W Europie, Szanghaju i Los Angeles,
pracownicy Riot hauczyli sie jezyka
migowego.

W Europie, Szanghaju i Los Angeles,
pracownicy Riot podjeli lekcje jezyka migowego
oraz poznali roznego rodzaju terminy i roznice
regionalne. W ramach zajec, pracownicy Riot
poznali blizej spotecznos¢ osdb niestyszgcych |
zyskali Swiadomos¢ dotyczacg wyzwan, przed
ktorymi stajg takie osoby na catym sSwiecie.

Pracownicy Riot z Los Angeles potaczyli
sity, aby stworzyc¢ zestawy dla uczniow

W Los Angeles, firma Riot wspotpracowata z

City Year LA i tworzyta zestawy dla uczniow

z Jordan High School. Podczas wirtualnych
lekcji, pracownicy Riot dotgczali do spotkan na
Zoomie i przygotowywali zestawy z odpowiednig
wyprawkag szkolng na nadchodzacy rok.

Pracownicy Riot w Irlandii
wspotpracowali z Hypixel Studio nad
inicjatywami zwigzanymi z dronami

Ponadto w Irlandii nawigzalismy wspotprace z
przyjaciotmi z Hypixel Studios, tworzgc nowy
program zwigzany z dronami, wspomagajacy lokalne
operacje poszukiwawczo-ratunkowe dla Foyle
Search and Rescue. Drony pomagajg przeszukiwac
Foyle — gtebokg i wartkg rzeke o dtugosci 130 km w
pothocno-zachodnigj Irlandii. Od czasu, gdy w roku
1993 powotano do zycia organizacje Foyle Search
and Rescue, pomogta ona ponad 1000 osobom,
ktore znalazty sie w niebezpieczenstwie. Drony, z
ktorych jeden posiada kamere noktowizyjng, pomoga
ratownikom odszukiwac i sledzi¢ zagrozone osoby
doktadniej niz kiedykolwiek wczesnie,.
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Charytatywna sprzedaz
ciast Arcane

Zatoga naszej stotéwki przygotowata przepyszne ciasta w stylu Arcane, takie jak Przysmak
Wierzchniaka i Czekoladowa Bomba Jinx. Podczas specjalnej akcji zostaty one sprzedane za
sume 36 tysiecy $, ktdra zostata przekazana The People Concern, organizacji charytatywnej z
Los Angeles, ktora wspiera bezdomnych w swojej spotecznosci.

,Dlaczego Arcane jest Swietne? Dlaczego
osiggneto sukces? To dzieki naszym graczom.
Zawsze musimy o tym pamietac. Niezaleznie od
kampanii, zawsze chcemy upewnic sie, ze jest
element, ktory rewanzuije sie jakos graczom i
spotecznosci”.

Sue-Min Koh, menedzer programu Oddziatywanie Spoteczne

36tys. $

Kwota zebrana dla The People Concern, organizacji charytatywnej
z Los Angeles, pomagajgcej bezdomnym w swojej spotecznosci

Podmuch Przywotywacza

Gra stéw zwigzana z jedng map w League of Legends, Podmuch Przywotywacza to kolejna
zbidrka charytatywna zorganizowana przez pracownikéw Riot. W jej trakcie sprzedawalismy
Swiece i inne ciekawe przedmioty i przekazaliSmy 27 tysiecy $ na organizacje Ocean
Conservancy. Swiece zostaty przygotowane przez dwoch pracownikdw Riot, ktérzy chcieli
ze swojego hobby, tworzenia swiec, uczyni¢ cos dobrego. To tylko jeden z wielu przyktadéw
rewanzowania sie haszym spotecznosciom. To nie tylko najwyzszy priorytet dla firmy, ale tez
priorytet dla pracownikéw Riot w ich codziennym zyciu.

27 tys. $

Kwota przekazana Ocean Conservancy, organizaciji
non-profit, chronigcej oceany przed obecnie

hajwazniejszymi wyzwaniami.

SUMMONER!S
WHIFF & .

MOUNTAIN BUFE
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® your 9-32 Zed. . because ng one’s warding.



PRYWATNOSC DANYCH
I BEZPIECZENSTWO



zdeterminowani, aby stworzyc¢ globalny
program ochrony prywatnosci

Od pierwszych etapow gry do ostatniego patcha, stosujemy standardy
branzowe, aby upewnic sig, ze nasze gry sg bezpieczne i takie pozostaja.
Przez caty czas dokonujemy ocen ryzyka w tych dziedzinach. Kazdy z

naszych graczy otrzymuje taki sam minimalny standard ochrony, oparty o
standardy RODO Unii Europejskie;.
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WIELOSTOPNIOWA WERYFIKACJA

Po catorocznym wysitku w roku 2021, w Wierzymy, ze masz prawo wiedziec¢, co o tobie
styczniu 2022 r. uruchomilismy weryfikacje wiemy.

dwuetapowg. Skorzystato z niej juz ponad

1,3 min graczy. Wiemy, ze nhaszym graczom W przeciwienstwie do League,
zalezy naich kontach, a to zapewniaim chcemy ci zapewnic pelng widocznosc.
kolejny poziom ochrony.

W roku 2022, weryfikacja dwuetapowa jest powszechng i A wiec jesli chcesz wiedzie¢, co o tobie wiemy, musisz
spodziewang funkcja, ale dla firmy, ktéra przeszta do zera do tylko zapytac.

100 milionow graczy w ciggu kilku krétkich lat, wiasciwa jej

implementacja na wszystkich kontach i we wszystkich ustugach

byta trudnym zadaniem, wymagajgcym wspotpracy i wysitku w

ramach catej firmy.

Jednoczesnie cenimy sobie prywatnos¢ naszych graczy, dlatego
zdecydowalisSmy sie korzystac z dwustopniowej weryfikacji opartej
o e-mall, a nie SMS. Gracze sg juz zarejestrowani na adres e-mail,
wiec nie wymaga to zbierania dodatkowych danych osobowych, a
pozwala lepiej zabezpieczyc¢ konto.




DZIEKUJEMY
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Praca, ktorg wykonalismy w tym roku,

.Od naszych graczy, ktorzy kupili
zestawy charytatywne i nominowali wazne dla siebie
przedsiewziecia, przez pracownikow Riot, ktorzy pomagali
lokalnym spotecznosciom, az po dituga liste niesamowitych
organizacji, ktore codziennie starajg sie zmieni¢ swiat na
lepsze,

2021 | PODSUMOWANIE ROKU
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Oto organizacje, ktore wsparlismy w 2021 roku.
Bardzo dziekujemy kazdej z nich:

9 Dots

APAE Brasil

Ape Action Africa

Asian American Success

Banho Solidario SAMPA

BelLong To

Blue Dragon Children’s Foundation
Boys and Girls Club of America
Camino Verde

China Population Welfare Foundation
Clean Up Australia

Coalition for Rainforest Nations
ColorStack

Cordem ABP

Doctor Piotr Janaszek PAY IT FORWARD
Foundation

Eden Reforestation Project

Fondazione La Stampa Specchio dei
tempi onlus

Foyle Search and Rescue
Fundacion Aguas

Fundacion Aqui Nadie Se Rinde I.A.P

Fundacion Minga Valpo
Fundacion Superacion Pobreza
Gameheads

Games for Change

Genesis Women's Shelter
GlobalGiving

Greenlight for Girls

Hande fur Kinder e. V.
ImpactAssets

Ingenium ABP

Instituto Vové Chiquinho
International Medical Corps
Kadin Emegini Degerlendirme Vakfi

LOSEV Foundation for Children with
Leukemia

Maslow Project

Metropolitan Organization to Counter
Sexual Assault

Nochlezhka
North Austin Community Center
Norwegian Refugee Council USA

Plan International Japan

Prairie State Legal Services

Romi’'s Way

Serendipity Healthcare Foundation
Shanthi Maargam

Shatterproof

Shenzhen Henghui Charity Foundation
Société Protectrice des Animaux
SPEAR Islington

SPORT DANS LA VILLE

Story Tapestries

Story Tapestries

Te Aud Romania

The Branch Foundation

The Nature Conservancy

The Table Community Food Centre
Verein fur krebskranke Kinder Harz eV
WAI Wanaka

WaterAid

WONDER Foundation

World Wildlife Fund-SA

Partnerzy korporacyjni 2021

9 Dots

Active Minds

China Population Welfare Foundation

Ocean Conservancy

Press Start Academy

CHOC Walk

City Year Los Angeles

ColorStack

Crisis Text Line

Cybergrants

Eden Reforestation Project

Foyle Search and Rescue

Gameheads

Games for Change

Girls Inc

Kodujace Dziewczyny

Global Giving

Goodera

Humanitarian OpenStreetMap

ImpactAssets

International Medical Corps

LA Food Bank

Make A Wish

Public Good Projects

Reboot Representation

Shanghai iSigner Sign Lanquaqge Culture Center

Shenzhen Henghui Charity Foundation

State Farm

The People Concern

Women in Film



https://www.9dots.org/
https://www.activeminds.org/
https://www.who.int/china/news/detail/20-05-2020-china-population-welfare-fund-to-channel-donations-from-chinese-companies-charities-and-individuals-towards-covid-19-solidarity-response-fund-for-who#:~:text=About%20China%20Population%20Welfare%20Fund&text=Founded%20on%20June%2010%2C%201987,Commission%20with%20independent%20legal%20status.
https://www.chocwalk.org/
https://www.cityyear.org/los-angeles/
https://www.colorstack.org/
https://www.crisistextline.org/
https://impact.cybergrants.com/
https://www.edenprojects.org/
https://www.foylesearchandrescue.com/
https://gameheadsoakland.org/
https://www.gamesforchange.org/
https://girlsinc.org/
https://girlswhocode.com/
https://www.globalgiving.org/
https://goodera.com/us/
https://www.hotosm.org/
https://impactassets.org/
https://internationalmedicalcorps.org/
https://www.lafoodbank.org/
https://wish.org/
https://oceanconservancy.org/
http://www.pressstart.com.hk/academy
https://publicgoodprojects.org/
https://www.rebootrepresentation.org/
http://www.cslized.com/EN/index.html
http://www.ihenghui.cn/about_us
https://www.statefarm.com/about-us/corporate-responsibility
https://www.thepeopleconcern.org/
https://womeninfilm.org/




