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Wahrend 2020 ein Jahr voller bislang unbekannter
Herausforderungen und globaler Krisen war, ging es 2021
darum, Widerstandskraft zu entwickeln.

Unternehmen, Regierungen, gemeinnutzige Organisationen und
Community-Gruppen arbeiteten zusammen, um denjenigen den Riucken
zu starken, die von der globalen Pandemie, dem Konjunkturabschwung,
Lebensmittelknappheit, Rassismus und vielen anderen Dingen am
meisten betroffen waren. Wir bei Riot Games hatten das Privileg, intern
und durch unsere Spieler beobachten zu kdnnen, wie die Kombination
von Leidenschaft und konkreten Zielen sinnvolle Veranderungen
hervorbringen kann — und das war noch nie wichtiger als heute.

Unser Bestreben, der spielerorientierteste Entwickler der Welt zu

sein, geht Uber unsere Produkte hinaus. Wenn wir an sozialen Einfluss
denken, meinen wir unsere Spieler, und wie wir diese mehr als

180 Millionen Menschen vereinen kdnnen, um wirklich und dauerhaft
etwas zu bewegen. Unsere Unterstutzung bei der Mobilisierung unserer
Communitys und Plattformen wird Auswirkungen haben, die weit uber
unsere Buro- oder digitalen Raume hinausgehen.
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Dylan Jadeja, Prasident

Im vergangenen Jahr hatten wir die Gelegenheit, Spieler zu realen
Wachtern in ihrem eigenen Umfeld zu machen, und das weltweit —

mit Riots Kampagne ,Wachter der Lichts". AuBerdem haben wir in
Zusammenarbeit mit dem WeiBen Haus unseren Beitrag dazu geleistet,
wahrend der Pandemie Informationen Uber COVID-19-Impfstoffe zu
verbreiten. Und erfasst von diesem Riot-Geist haben Rioter aus unseren
18+ Buros in aller Welt freiwillig lokale Organisationen unterstutzt.

Im diesjahrigen Bericht zum sozialen Einfluss stellen wir zwei neue
Bereiche vor, die ab jetzt in unseren Berichten enthalten sein werden:
Umwelt & Nachhaltigkeit sowie Datenschutz & Sicherheit. Diese Themen
sind wichtige Probleme unserer Industrie und der ganzen Welt, also
werden wir fir mehr Transparenz sorgen und unsere Fortschritte
dokumentieren, wahrend wir daran arbeiten, sie im Umfeld unserer
Geschaftstatigkeit zu I6sen.

Wir wollen etwas bewirken, das dauerhafte Auswirkungen auf das Leben unserer
Spieler und die Regionen hat, in denen sie leben. Wahrend wir wachsen, zuhoren

und lernen, wird sich Riot weiterhin bemuhen, im Rahmen unserer unternehmerischen
Sozialverantwortung noch mehr Kreativitat und Ressourcen zu investieren. Wir werden
immer danach streben, moglichst viel Wirkung zu erzielen, dabei fur Spieler und Rioter
authentisch und zielorientiert zu bleiben, und weltweit eine Kraft zu sein, die positive
Veranderung und Wachstum bringt.

Hohepunkte von 2021

Riot hat seine bislang groBte Spendenaktion im ,League of
Legends”-Universum veranstaltet, ,Wachter des Lichts", bei
der Spieler 5,8 Millionen Dollar fur den Social Impact Fund
gespendet haben. AuBerdem haben Spieler aus 18 Landern
30 gemeinnutzige Organisationen ausgewabhlt, die jeweils
10.000 Dollar erhielten.

VALORANT hat seine erste Spendenaktion im
Spiel durchgefuihrt, bei der Uiber den Kauf des
~Wohltatigkeitspakets” 5,5 Millionen Dollar zusammenkamen.

Riot hat seinen zweiten Golden Halo Award fur die
letztjahrige Ingame-Spendenaktion ,Rachende Dammerung
Karma“ erhalten.

In Zusammenarbeit mit dem WeiBen Haus und dem US-
Bundesministerium flir Gesundheit und Human Services
wurden Informationen Uber Impfstoffe verbreitet. Wir haben
dazu Videos fiir unsere E-Sport-Ubertragungen erstellt und
uber 1,5 Millionen Zuschauer erreicht.

Riot hat 500.000 Dollar gespendet, um die Ausbreitung
von Covid-19 in den USA zu stoppen, und dabei geholfen,
uber 30 Impfstationen in Gebieten einzurichten, die keinen
ausreichenden Zugang hatten.

Wir haben Informationen zur Zwei-Faktor-Authentifizierung
verbreitet, was dazu gefuhrt hat, dass 1,3 Millionen Spieler
aktiv ihre Datensicherheit erhoht haben.

Riots Spendenerganzungsprogramm fur Mitarbeiter hat
dazu beigetragen, dass Rioter im Laufe des Jahres mehr
als 500.000 Dollar an lokale gemeinnutzige Organisationen
gespendet haben.

100 % der Riot-Buros weltweit haben letztes Jahr ihren
jeweiligen lokalen Gemeinden etwas zuruckgegeben.




SPENDENAKTIONEN



Wenn es ein Wort gibt, das den Geist unserer
Spieler wirklich einfangt, dann ist es Leidenschaft.
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Wir suchen bei Riot nach Moglichkeiten, unsere Spieler zu starken, damit sie

sich in den Themen engagieren, die ihnen am Herzen liegen, und bedeutsame
Veranderungen in ihrem eigenen Umfeld bewirken konnen. AuBBerdem horen wir auf
Spieler und bitten sie, uns mitzuteilen, welche Dinge ihnen am wichtigsten sind. 2021
haben viele neue Spieler ein Spiel von Riot angefangen und dadurch die Moglichkeit
erhalten, ein Teil unserer Spendenaktionen und Kampagnen im Spiel zu werden, die
den von Riot Games unterstutzen.


https://www.riotgames.com/en/who-we-are/social-impact/social-impact-fund

Spendenaktion ,Wachter des Lichts”

Im Sommer haben wir unsere bislang gro3te Spendenaktion im ,League of Legends”-
Universum veranstaltet, ,Wachter des Lichts” bei der Spieler 5,8 Millionen Dollar fur
den Social Impact Fund gespendet haben.

~Wachter des Lichts" war ein Story-Event, das Champions aus den Landen der Welt von League of Legends
zusammenfuhrte, um gegen die Ausbreitung der Dunkelheit vorzugehen. Fast 15 Millionen Spieler aus aller Welt
schlossen sich den Machten des Lichts, den sogenannten Wachtern, an, indem sie ein Wohltatigkeitspaket

mit Wachter Olaf kauften, dem bartigen Berserker-Champion in League of Legends. AuBerdem nahmen sie an
Herausforderungen in unseren Spielen Wild Rift, Legends of Runeterra und Teamfight Tactics teil.

In der Welt von Runeterra beschutzt ein Wachter alle in seinem Umfeld und gilt daher als ,Kraft des Guten”. Im
Rahmen der ,Wachter des Lichts“-Kampagne haben wir die Spieler gebeten, in ihren Communitys ebenfalls eine Kraft
des Guten zu sein und ihre bevorzugten Wohltatigkeitsorganisationen zu nominieren. Mehr als 19.000 Spieler haben
teilgenommen und eine Wohltatigkeitsorganisation aus ihrer lokalen Gemeinde ausgewahlt. Am Ende wurden 30
Organisationen aus 18 Landern in 11 Betatigungsfeldern ausgewahlt und erhielten eine Spende von 10.000 Dollar.

,ES war groBartig, mit wie viel Leidenschaft die Initiative Wachter

des Lichts im gesamten Riot-Okosystem von den Spielern
aufgenommen wurde. Wir sind sehr stolz darauf, dass wir

30 Wohltatigkeitsorganisationen unterstiitzen konnen, die von einigen
unserer leidenschaftlichsten Spieler voller Lob nhominiert wurden."

Jimmy Hahn, Senior Manager Social Impact

Das sind die 30 gemeinnutzigen
Organisationen und die Zwecke, die
sie unterstutzen:

América Solidaria Argentina (Argentinien) — Keine Armut
APAE Brasil (Brasilien) — Gutes Leben und Wohlbefinden

Ape Action Africa (GroBbritannien/Kamerun) — Leben an Land

Asian American Success Inc. (Vereinigte Staaten) — Gute Bildung

BeLonG To (Irland) — Gleichberechtigung der Geschlechter

Blue Dragon Children’s Foundation (Vietnam) — Keine Armut

Clean Up Australia (Australien) — Klimaschutz

Coalition for Rainforest Nations (Niederlande) — Klimaschutz

Cordem ABP (Mexiko) — Gleichberechtigung der Geschlechter
Fundacion Aqui Nadie Se Rinde I.A.P (Mexiko) — Gutes Leben und Wohlbefinden
Fundacién Minga Valpo (Chile) — Gute Bildung

Fundacion Superacion Pobreza (Chile) — Keine Armut

Genesis Women'’s Shelter (Vereinigte Staaten) — Gleichberechtigung der Geschlechter
Ingenium ABP (Mexiko) — Gutes Leben und Wohlbefinden

Instituto Vovd Chiquinho (Brasilien) — Gute Bildung
LOSEV Foundation for Children with Leukemia (Tiirkei) — Gutes Leben und Wohlbefinden

Maslow Project (Vereinigte Staaten) — Keine Armut

Metropolitan Organization to Counter Sexual Assault (Vereinigte Staaten) —
Gleichberechtigung der Geschlechter

Plan International Japan (Japan) — Gute Bildung

Prairie State Legal Services (Vereinigte Staaten) — Frieden, Gerechtigkeit und starke
Institutionen

Shatterproof (Vereinigte Staaten) — Gutes Leben und Wohlbefinden

Société Protectrice des Animaux (Frankreich) — Leben an Land

SPEAR Islington (GroBbritannien) — Reduzierung von Ungleichheit

Story Tapestries (Vereinigte Staaten) — Gute Bildung

The Nature Conservancy (Vereinigte Staaten) — Klimaschutz

The Table Community Food Centre (Kanada) — Kein Hunger

Verein fur krebskranke Kinder Harz eV (Deutschland) — Gutes Leben und Wohlbefinden

WAI Wanaka (Neuseeland) — Leben unter Wasser

WaterAid (Vereinigte Staaten) — Sauberes Wasser und sanitdre Anlagen
WWEF Spain (Spanien) — Leben an Land



https://www.riotgames.com/en/news/progress-days-celebrating-global-community-grant-winners
https://americasolidaria.org/
https://apae.com.br/
https://www.apeactionafrica.org/
https://aasuccess.org/
https://www.belongto.org/
https://www.bluedragon.org/
https://www.cleanup.org.au/
https://cordem.org.mx/
https://mingavalpo.cl/
http://www.superacionpobreza.cl/
https://www.genesisshelter.org/
https://ingenium.org.mx/
http://www.projetochiquinho.com/
http://www.losev.org.tr/v6
https://www.maslowproject.com/?gclid=Cj0KCQjwjo2JBhCRARIsAFG667XNThQMAsm1WblapqsVpbbxFUNk_f3bPGIl9JWgeIa3r11oyZIlYzwaAjJcEALw_wcB
https://www.mocsa.org/
https://www.plan-international.jp/english/
https://www.shatterproof.org/
https://resurgo.org.uk/programmes/islington/
https://storytapestries.org/
https://www.thetablecfc.org/
https://www.kinderkrebshilfe-harz.de/
https://waiwanaka.nz/
https://www.wwf.es/
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VALORANT-Wohiltatigkeitspaket

VALORANT, der charakterbasierte taktische Shooter von
Riot, war dieses Jahr sehr erfolgreich und erreichte jeden
Monat weltweit 14 Millionen aktive Spieler.

In VALORANT konnen Spieler ihre Gegenstande im Spiel mit Skins anpassen. Im
Rahmen der Feiern zum ersten Jahrestag des Spiels wurden die Spieler eingeladen,
uber die Ruckkehr von vier fruheren Skins abzustimmen. Nachdem die Favoriten
gewahlt waren, wurden die Skins zu einem Paket geschnurt, das Spieler in
unserem Ingame-Shop kaufen konnten. Von den Einnahmen gingen 50 % bei den
Skins und 100 % bei den Accessoires direkt an den Social Impact Fund.

5,5 Mio. $

Nach allen Kaufen haben VALORANT-Spieler durch
den Kauf des Wohltatigkeitspakets weitere 5,5
Millionen Dollar gesammelt.

Golden Halo Awards: Rachende
Dammerung Karma

Im Jahr 2020 sammelten die Spieler von League of
Legends 6 Millionen Dollar fiir den Social Impact Fund und
unterstutzten damit 46 gemeinniitzige Organisationen
auf der ganzen Welt.

Im Jahr 2021 verlieh Engage For Good, eine Organisation, die sich auf

das Zusammenspiel von Wohltatigkeit und Handel konzentriert, Riot in
Anerkennung des von unseren Spielern wahrend der Kampagne ,Rachende
Dammerung Karma“ gesammelten Geldes unseren zweiten Golden Halo
Award, den wichtigsten Preis fur soziales Engagement durch Unternehmen.

0*0
l‘l

Engage For Good verlieh Riot unseren
zweiten Golden Halo Award



SOCIAL IMPACT FUND




]

Der Social Impact Fund ist Riots gemeinnutziges Engagement e
fiir globale soziale Bemiihungen. In Zusammenarbeit mit runictioniert
ImpactAssets ermoglicht der Fund Spielern, mehr zu tun und
mehr Menschen dauerhaft zu helfen.

RIOT
= GAMES

Der Social Impact Fund ist ein von Riot Games getrenntes Unternehmen, das uns ermoglicht, direkt in Organisationen in aller

Welt zu investieren, die daran arbeiten, einige der dringlichsten Probleme der Menschheit zu I16sen. Spenden flr internationale
Wohltatigkeitsorganisationen sind eine komplexe Angelegenheit, und mit diesem Modell kdbnnen wir gemeinnutzige Organisationen
erreichen und Uberall, wo unsere Spieler leben, positive Wirkungen erzielen.

Aufgrund seiner Struktur kann der Social Impact Fund Communitys auf der ganzen Welt unterstutzen. Wir konnen damit

unseren Spielern gemeinnutzige Aktionen zuganglich machen, Spenden in fast jedes Land bringen und rasch handeln, wenn
sich Gelegenheiten ergeben. Der GroBteil der erzielten Finanzmittel unterstutzt von den Spielern ausgewahlte Themen und
gemeinnutzige Organisationen, wie die Initiative ,Wachter des Lichts", bei der Spieler eine gemeinnutzige Organisation ihrer Wahl
nominieren und ihr so eine Chance auf 10.000 Dollar aus dem Social Impact Fund verschaffen konnten.

RIOT GAMES

SOCIAL
IMPACT
FUND

,Als globales Unternehmen ist es wichtig, dass wir uns mit einer

globalen Herangehensweise einigen der dringlichsten Probleme unserer
Communitys widmen. Die Struktur des Social Impact Fund ermoglicht es
Riot, unsere Spieler auf der ganzen Welt zu mobilisieren, um die Missstande
anzugehen, die ihnen am wichtigsten sind.”

Jeffrey Burrell, Sr. Director of Social Impact
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Vertellte Spenden
seit Grundung
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Organisationen in
25 Landern unterstutzt

O

Der Riot Games Social Impact
Fund unterstutzt nicht:

e Markenbildung oder

Rekrutierungsevent-Sponsorings von
Unternehmen

o Mitarbeiter-Spendenverdopplung (das
verwaltet Riot direkt)

e Organisationen, die gemafR

gesetzlicher Definition politisch oder
religios ausgerichtet sind

Alle vom Social Impact Fund gewahrten Spenden,
Investitionen oder Unterstutzungen werden von
einer unabhangigen dritten Partei, ImpactAssets,
uberpruft und genehmigt, um Angemessenheit,
Bedarfssituation und Regelkonformitat zu
gewahrleisten.




UNSERE SAULEN



Unsere Mission beim sozialen Einfluss ist es, Riot's
einzigartige Starken und Ressourcen zu nutzen,

um

sinnvollen Beitrag

leisten kann: Gelegenheit, Bildung, burgerliche
Verantwortung und Nachhaltigkeit.
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- 01 GELEGENHEIT

Wir wollen Menschen mit
verschiedensten Hintergrunden
dabei unterstutzen, ein
gleichermaf3en gutes,
gesundes und gluckliches
Leben zu leben, damit sie ihr

Potenzial umsetzen konnen.
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Ausgaben fur
Rassengleichheit

Im Jahr 2021 haben wir Gameheads und
ColorStack unterstutzt, zwei gemeinnttzige
Organisationen, die fiir mehr schwarze
Spieleentwickler eintreten.

Unser Team fur sozialen Einfluss hat in Zusammenarbeit
mit Riot Noir, unserer Mitarbeiterressourcengruppe fur
schwarze Rioter, die gemeinnutzigen Organisationen
ermittelt, die wir unterstutzen wollen. Gameheads ist ein
Tech-Trainingsprogramm, das jungen ,people of color”
die technischen und allgemeinen Fahigkeiten vermittelt,
die sie benotigen, um erfolgreich zu sein. ColorStack hat
es sich zur Aufgabe gemacht, die Anzahl der schwarzen
und lateinamerikanischen Informatikabsolventen zu
erhohen, die dann vielversprechende Karrieren im
technischen Bereich beginnen konnen. Gameheads

und ColorStack teilen unser Ziel, unterreprasentierten
Gruppen Berufswege in den Bereichen Videospiele und
Technologie zu ebnen, und wir freuen uns auf unsere
gemeinsamen Fortschritte in den nachsten Jahren.

190.000 $

Gameheads und ColorStack erhielten
jeweils 95.000 Dollar zur Unterstitzung
ihrer Initiativen

Reboot Representation

Riot hat im dritten Jahr in Folge Reboot Representation dabei
unterstitzt, die Licke an schwarzen, lateinamerikanischen und
indigenen Frauen in Technologieberufen zu schlieBen — mit Erfolg: die
Anzahl entsprechender Frauen mit einem Informatikabschluss in den
USA hat sich verdoppelt.

Parallel zu den enormen Auswirkungen von Covid-19 auf das
Bildungssystem haben wir uns verpflichtet, Reboot weitere drei Jahre
zu unterstutzen. Wir wollen die Barrieren einrei3en, die verhindern, dass
mehr farbige Frauen ihren Informatikabschluss machen.

Die Mitglieder dieser Initiative haben mehr als 12 Millionen Dollar
gespendet, um dieses Ziel zu erreichen, und die Unterstlitzung
von 17 Programmen verlangert, die sich darauf konzentrieren,
Ausbildung und Karrierestart schwarzer, lateinamerikanischer
und indigener Frauen (BLNAW) in der IT-Branche in einem oder
mehreren der folgenden Bereiche zu fordern:

VERBINDUNGEN AUS DER HIGHSCHOOL ~ AKADEMISCHE UNTERSTUTZUNG

ANREIZE FUR DEN ABSCHLUSS

VOLKSHOCHSCHULANGEBOTE

RESSOURCEN UND MOGLICHKEITEN
FUR DIE KARRIEREPLANUNG

COMMUNITYS VON KOLLEGEN UND/
ODER MENTOREN

Investitionen mit Impact

Die Auswirkungen der Pandemie werden auch nach dem
RUckgang der Fallzahlen weiterhin spurbar sein, also haben

wir nach Wegen gesucht, wie Riot den am meisten betroffenen
Communitys dauerhaft helfen kann. Dazu unterstltzen wir
gemeinsam mit ImpactAssets den Investmentfonds fir die
Widerstandskraft von Wirtschaft und Community. Dieser
Investmentfonds unterstutzt mit finanziellen Ressourcen, Diensten
und Beratung Communitys, die vom Finanzsektor traditionell
unterversorgt werden und von den wirtschaftlichen Folgen durch
Covid-19 besonders schwer getroffen wurden.

Ein Beispiel daflir ist Hope Enterprise, ein Finanzinstitut
zur Stadtteilentwicklung (CDFI), das wirtschaftliche
Maglichkeiten fiir unterversorgte Gemeinschaften
schafft, damit sie Zugang zu fairen Finanzprodukten
erhalten und der generationeniibergreifenden Armut
entkommen konnen.
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- 02 BILDUNG

Wir wollen noch mehr Schulern
den Zugang zu MINT-Fachern
und sozialem sowie intelligentem Lernen
ermoglichen, um sie auf ihre
zukunftigen Jobs vorzubereiten.
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Girls Who Code

Riot ist seit 2017/ stolzer Unterstutzer von Girls Who Code. 2021 hatten wir
(virtuell) unsere bislang groBte Klasse.

Uber den Sommer haben 60 Highschool-Juniors und -Seniors das Programm absolviert, bei dem sie von
Riotern aus verschiedenen Abteilungen gefordert wurden, reale Anwendungen von Informatik kennenlernten
und Aktivisten-Tools zur Unterstutzung von Themen erstellten, die ihnen am Herzen liegen — von Klimawandel
uber Infos zum Down-Syndrom bis hin zu Wegwerfmode.

Zum zweiten Mal in Folge haben wir die Anzahl der Schiler fast verdoppelt,
die am Sommer-Programm teilgenommen haben. Riot und Girls Who Code
haben das gemeinsame Ziel, fur mehr weiblichen Ingenieure zu sorgen, um in
einer Vielzahl von Industriesparten die Diversitat der Perspektiven zu steigern.

2019 hatte das Programm
17 Teilnehmer, 2020 waren
es 35 und 2021 schon 60.

2019 2020 2021
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Ressourcen fur die
psychische Verfassung
von Content Creators

Die Pandemie hat Probleme mit der psychischen Verfassung ins Licht der Offentlichkeit geriickt. Sie sind
wichtiger denn je, weil Gesundheit, Bildung und Karrieren davon betroffen sind. Content Creators konnen

zu ihrem Publikum eine personliche Verbindung herstellen und haben so realen Einfluss. Vor allem junge
Menschen wenden sich an Content Creators und Influencer, wenn sie Unterstltzung bei ihrer psychischen
Verfassung suchen, traditionelle Wege werden seltener beschritten. Aufgrund dieses steigenden Trends hat
Riot sich mit The Public Goods Projects zusammengetan, um kostenlose Beratungstipps und Ressourcen
zur psychischen Verfassung zu entwickeln, die Content Creators, Streamern und Moderatoren helfen sollen,

Gesprache Uber die psychische Verfassung kompetenter zu fuhren.

Zusatzlich zu diesen Ressourcen arbeitet Riot mit Crisis Text Line zusammen,
um Spieler zu unterstutzen, die daruber nachdenken, sich zu verletzen,
Selbstmord zu begehen oder auch nur jemanden brauchen, der ihnen zuhort.



https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/
https://rise.articulate.com/share/xjO1UMuQRDo1WSowVwlRtc2V9s7RqFMV#/

M 5.0 UNSERE SAULEN
-

Wir wollen offene und
unterstutzende Communitys
fordern, aufbauen und schutzen,

personlich und online.

Ol GELEGENHEIT

02 BILDUNG

> 03 BURGERLICHE
VERANTWORTUNG

04 NACHHALTIGKEILT




M 5.0 UNSERE SAULEN
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Covid-19-Impfstoff-
Aufkilarung

Wahrend die Covid-19-Pandemie sich 2021 weiter ausbreitete, setzte Riot die
Unterstutzung betroffener Communitys fort, indem wir auf unseren Plattformen
lebensrettende Impfungen propagierten. Wir haben in Zusammenarbeit mit dem WeiBen
Haus und dem US-Bundesministerium fur Gesundheit und Human Services prazise
Informationen Uber Impfstoffe verbreitet.

AuBerdem haben wir mit unserem Netzwerk von Content Creators in Nordamerika
Informationen dartber geteilt, wie Zuschauer am besten zu einer Impfung kommen.

Wir haben ein ,medizinisches Skin-Paket” mit Krankenschwester-Akali, Dr. Kennen und
Chirurg-Shen erstellt, drei unserer Champions aus League of Legends, die Creators im
Rahmen unserer Kampagne #VaxedTogether in den sozialen Medien verschenkt haben.
Der Sanitatsinspekteur der Vereinigten Staaten hat diese Bemuhungen als besonders
wichtig im Kampf gegen Falschinformationen Uber Impfstoffe bezeichnet.

1.5 Mio.

Unsere offentlichen Bekanntmachungen bei unseren
E-Sport-Ubertragungen fiir die League of Legends
Championship Series und die VALORANT Champions Tour
haben uber 1,5 Millionen Zuschauer erreicht.



https://twitter.com/LeagueOfLegends/status/1407837556687794181
https://twitter.com/LeagueOfLegends/status/1407837556687794181
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International Medical Corps

Von Erdbeben bis zu Wirbelstirmen — in Krisenzeiten muss weltweit rasch Hilfe kommen.

Riot arbeitet seit 2016 mit den International Medical Corps zusammen und hat den
Katastrophenreaktionsfonds von Riot Games geschaffen. Der Fonds hat bislang bei

19 Naturkatastrophen in 15 Landern rasch und unburokratisch geholfen. Durch unser System der
Vorfinanzierung kann Riot die Nothilfe normalerweise innerhalb von 36 Stunden nach einem Ereignis
dort verteilen, wo das International Medical Corps sie am notigsten braucht.

Wahrend Naturkatastrophen intensive lokale Hilfe erfordern, sah sich in den letzten zwei Jahren
die gesamte Welt vor die gleiche Herausforderung gestellt: Covid-19. Riot hat die Covid-19-Hilfe
des International Medical Corps auf den Philippinen schon fruh unterstutzt. Das Team konnte
uber 5,8 Millionen Teile personlicher Schutzausristung verteilen und tber 36.000 Menschen mit
gespendeten Zelten, Krankenbetten, Informationskampagnen und Sauerstoff versorgen.

5,8 Mio.

PSA-Teile verteilt

36.000

Menschen mit unerlasslichen
Vorraten beliefert

Unterstutzung der Covid-Hilfe ,Stop the
Spread” (,,Stoppt die Verbreitung“)

Zusammen mit ImpactAssets hat Riot 500.000 Dollar gespendet, um mit diversen Initiativen in
den USA die Verbreitung von Covid-19 zu beenden. Das Geld half, Uber Impfstoffe zu informieren,
Vertrauen aufzubauen und mehr Gleichheit in der Gesundheitsversorgung zu schaffen. Mit
Unterstltzung des Social Impact Fund hat ,Stop the Spread” geholfen, tber 30 Impfstationen an
Orten einzurichten, die keinen ausreichenden Zugang hatten.

500.000 $

Spenden zur Unterstutzung
von ImpactAssets

30+

Impfstationen eingerichtet
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Benefizturniere bei
OfflineTV

Im April und Dezember haben wir gemeinsam mit unserem Community-Team in
Nordamerika mehrere VALORANT-Benefizturniere unterstutzt, die von der Content-
Creator-Gruppe OfflineTV durchgeflhrt wurden. Einige der groBten Namen und
Streamer im Gaming-Bereich wie Pokimane, Scarra, Disguised Toast, Valkyrae

und andere suchten sich eine gemeinnutzige Organisation aus und spielten, um
maoglichst viel Geld fur deren jeweilige Sache zu gewinnen. Zu den Organisationen,
fur die gespielt wurde, gehoren die Children Foundation, Stop AAPI Hate, St. Jude,
The ACLU Foundation und Rise Above the Disorder.

88.000 $

15.000 Dollar Beitrag zu den insgesamt 88.000 Dollar, die
bei den beiden Turnieren zusammengekommen sind

TEAM POKI
JACKSEPTICEYE
BABO ABE
SYDEON

TEAM LILY

MASAYOSHI
BROOKEAB
FUSLIE

TEAM SCARRA

EDISON PARK
SHIPHTUR
ARIASAKI

BNANS

OFFLINETV CHARITY

TEAM LINEUP __

TEAMS COMPETE! TEAM TOAST

KRISTOFERYEE
PETER PARK
NATSUMIII
VALKYRAE

TEAM MICHAEL

QUARTERJADE
YVONNIE
JUMMY

A
HJUNE /(\

FROM

VALORANT INVITATIONAL 12:30 PM PST N I VAVAY VAL

OFFLINETV CHARITY

COMING SOON. .

COMING SOON..




M 5.0 UNSERE SAULEN
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Wir wollen unseren Anteil am
Klimawandel reduzieren und
unsere Geschaftsaktivitaten
hachhaltig gestalten.

Ol GELEGENHEIT

02 BILDUNG

03 BURGERLICHE
VERANTWORTUNG

-> 04 NACHHALTIGKEIT
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Darum freuen wir uns, eine neue Saule
unserer Bemuhungen vorzustellen -

. Zusammengefasst wird
unsere Strategie verfolgen:

01 \ 02 \ 03




M 5.0 UNSERE SAULEN
-

Unser Plan zur Verbesserung
der Nachhaltigkeit

Anders als Ezreal brauchen wir tatsachlich eine Karte ... Wir wissen | e @
nicht, was wir nicht wissen, also mussen wir zuerst ermitteln, wie viel i ‘
Treibhausgase wir insgesamt produzieren. Mit der Veroffentlichung neuer
Spiele wird unser globaler CO2-Abdruck groBer. Da wir jetzt verstehen,
wie ein ausgeglichener Status fur Riots neue Spielefamilie aussieht,
konnen wir an spezifischen Zielen arbeiten und Strategien planen, um
diesen CO2-FuBabdruck zu reduzieren.

Kalaman

. gt g L
. THE CAPITAL . e
%"‘- ﬁ'r:émwrmzmm

SHURIMAW
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Ausgleich fur Rioter am
Tag der Erde

Am Tag der Erde 2021 haben wir die Gesamtemissionen an CO?2 fur alle
Rioter in Vollzeitbeschaftigung hochgerechnet und eine entsprechende
Geldsumme an Eden Reforestation Projects gespendet. ERP pflanzt fast eine

Million Baume pro Tag und kampft in einigen der entlegensten Lander der
Welt gegen den Klimawandel und fur gerechte Arbeitslohne.

S ERP pflanzt fast 1.000.000
I o ° Baume pro Tag




RIOTER-ENGAGEMENT



Rioter sind mit
Leidenschaft dabeli, ihren lokalen Communitys und Themen, an denen
ihnen liegt, etwas zuruckzugeben

damit es ihrem Umfeld besser geht.

Wir schaffen dafur das ganze Jahr uber Mdglichkeiten, wollen Riotern aber auch helfen, Organisationen, an denen
ihnen personlich etwas liegt, durch Zeit und Geld zu unterstutzen. Deshalb verdoppeln wir Spenden und freiwillige
Arbeitsstunden von Riotern flr eine Vielzahl gemeinnutziger Organisationen, die sie unterstltzen wollen.

602 381 255.000 $

Rioter haben unser unterstutzte In Rioter-Spenden wurden 2021
Spendenverdopplungsprogramm Wonhltatigkeitsorganisationen verdoppelt .'.:6:.\. IMHQIN LOS
durch Cybergrants genutzt ‘-2 ANGELES



m

Rioter aus der ganzen Welt

Wahrend unseres 6. jahrlichen Global Service Month haben Teams aus unseren 20 Buros weltweit

auf ihre ganze eigene Weise etwas zuruckgegeben.

A A
§ AkK)

Charakter-Workshop fur die Jugend
von Hongkong und Singapur

Unsere Studios in Hongkong und Singapur
haben zusammen mit der Press Start Academy
einen Workshop Uber Charakterdesign fur lokale
Schuler veranstaltet. Kinder von 8-14 Jahren
erstellten zusammen mit Freiwilligen ihre eigenen
Charaktere, die vom ,League of Legends"-
Universum inspiriert waren. Unsere lllustratoren
erweckten diese Charaktere dann zum Leben.

Riot Brasilien spendet
Winterkleidung und Geld

In Brasilien haben Rioter sich mit Banho Solidario
SAMPA zusammengetan, einer gemeinnutzigen
Organisation, die Obdachlose mit Duschen und heil3em
Wasser versorgt. AuBerdem haben Rioter tonnenweise
Winterkleidung gespendet, die die Organisation

dann an Bedurftige weitergab. Fur jedes gespendete
Kleidungsstlck Ubergaben die Rioter in Brasilien zudem
150 BRL an Banho Solidario SAMPA. Insgesamt kamen
13.000 BRL (2.500 USD) zusammen.

Rioter aus Europa, dem Nahen Osten,
Afrika und Nordamerika haben Teile
des Sudsudans kartografiert

Rioter lieben Landkarten. Sozusagen von Natur
aus. Diese Vorliebe haben wir genutzt, als

Rioter aus Europa, dem Nahen Osten, Afrika

und Nordamerika zusammen mit dem Team von
Humanitarian OpenStreetMap einen Teil des
Sudsudans kartografiert haben. Die Bewohner
abgelegener Gebiete sind zum Teil kaum zu
erreichen, um sie zu impfen, und Rioter haben dabei
geholfen, Bevolkerungsgruppen zu priorisieren und
Moglichkeiten zu ihrer Versorgung zu finden.
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In Europa, Schanghai und Los Angeles
haben Rioter Gebardensprache erlernt

In Europa, Schanghai und Los Angeles

haben Rioter Kurse in Gebardensprache mit
umfassendem Vokabular und regionalen
Unterschieden belegt. Im Rahmen des
Unterrichts lernten die Rioter mehr

Uber die Kultur der Gehorlosen und die
Herausforderungen, die sich horgeschadigten
Communitys auf der ganzen Welt stellen.

Rioter in Los Angeles haben gemeinsam
Kits fur den Erfolg in der Schule
zusammengestellt

In Los Angeles hat Riot zusammen mit City Year
LA fur die Schuler der Jordan High School Kits fur
den Erfolg in der Schule erstellt. Uber virtuellen
Unterricht haben Rioter an Zoom-Meetings
teilgenommen, um das Kit vorzubereiten, das
erforderliche Schulsachen fur das kommende
Schuljahr enthielt.

Riot in Irland hat mit dem Hypixel Studio
an Drohneninitiativen gearbeitet

AuBerdem haben wir in Irland zusammen

mit unseren Freunden von Hypixel ein
Drohnenprogramm entwickelt, das Foyle

Search and Rescue bei lokalen Such- und
Rettungsaktionen unterstutzt. Die Drohnen suchen
dabei den Foyle ab, einen tiefen und reiBenden
Fluss von 129 km Lange im Nordwesten von
Irland. Seit der Grundung von Foyle Search and
Rescue im Jahr 1993 hat die Organisation Uber
1.000 Menschen in Not geholfen. Durch die
Drohnen, darunter auch eine mit Warmebildkamera,
konnen Retter Menschen schneller und praziser
denn je finden und verfolgen.
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Arcane-Backwaren-
Wohiltatigkeitsverkauf

Dank kostlicher Backwaren wie dem Topsider Treat und Jinx’ Schokobombe von unserem Team

der Campus-Cafeteria erbrachte der Backwarenverkauf mit Arcane-Motto 36.000 Dollar fur The
People Concern, einer Wohltatigkeitsorganisation in Los Angeles, die in ihrer Community Obdachlose
unterstitzt.

,JArcane ist nur wegen unserer Spieler so grof3 und
erfolgreich. Wir vergessen das niemals. Unabhangig
von der Kampagne wollen wir den Spielern und der
Community immer etwas zuriickgeben.”

Sue-Min Koh, Program Manager Social Impact

36.0009%

Flr The People Concern, eine Wohltatigkeitsorganisation aus LA,
die Obdachlose in der Community unterstutzt

Summoner’'s Whiff
(Lufthauch der Beschworer)

»,Summoner’s Whiff” ist ein Wortspiel mit der ,League of Legends"-Karte
,Summoner’s Rift" (Kluft der Beschworer) und eine weitere bei Riotern

beliebte Spendenaktion, bei der Kerzen und andere Waren verkauft werden.
Zusammengekommen sind 27.000 Dollar flr Ocean Conservancy. Zwei Rioter, die
mit ihnrem Hobby des Kerzenziehens etwas Gutes tun wollten, haben die Kerzen
hergestellt. Das ist nur eines von vielen Beispielen, die zeigen, dass es zu unseren
obersten Prioritaten gehort, unserer Community etwas zurtiickzugeben — und es ist
eine Prioritat flr unsere Rioter im Alltag.

27.000 $

Flr Ocean Conservancy, eine gemeinnutzige
Organisation, die die Ozeane angesichts der groBen
Herausforderungen unserer Zeit schutzen will

SUMMONER’S -
WHIFF

MOUNTAIN BUFE

Take 3 walk through the

and experience the tranquility
-r"*f being one-chot by a g
"eCause ng gpe’s warding.



DATENSCHU £ &
SICHERHEILT



Privatsphare und Datensicherheit

Von der Anfangsphase eines Spiels bis zum aktuellen Patch
befolgen wir Branchenstandards, um sicherzustellen, dass
unsere Spiele sicher sind, sicher laufen und dank standiger
Risikoeinschatzung sicher bleiben. Jeder unserer Spieler erhalt
den gleichen Mindestschutz, wie er in den Grundsatzen der
Datenschutz-Grundverordnung der EU niedergelegt ist.



M 5.0 DATENSCHUTZ & SICHERHEIT
|

MEHR-FAKTOREN-AUTHENTIFIZIERUNG

Nach einjahrigen Vorbereitungen im Jahr 2021

haben wir im Januar 2022 die Zwei-Faktor- Das mag
Authentifizierung eingefiihrt. Uber 1,3 Mio. dir selbstverstandlich vorkommen, aber
Spieler haben sich bereits angemeldet. Wir haufig verstecken Unternehmen deine
wissen, dass unseren Spielern viel an ihren Daten hinter ihrem eigenen Nebel des
Konten liegt, und nun ist alles auf ihrem Konto Krieges.

deutlich besser geschutzt.

Die Zwei-Faktor-Authentifizierung ist 2022 zu einer alltaglichen Wenn du also sehen willst, was wir Uber dich
und selbstverstandlichen Funktion geworden, aber fur ein wissen, musst du nur fragen.

Unternehmen, das in nur wenigen Jahren von O auf 100 Millionen

Spieler skalieren musste, war es eine groBe Aufgabe, sie

erfolgreich in allen Konten und Diensten zu implementieren.

Gelungen ist das nur, welil das gesamte Unternehmen

zusammengearbeitet und viel MUhe investiert hat.

Gleichzeitig schatzen wir die Privatsphare unserer Spieler,

weshalb wir uns dafur entschieden haben, fur die Zwei-Faktor-
Authentifizierung E-Mails zu nutzen statt SMS. Alle Spieler sind
bereits mit einer E-Mail-Adresse angemeldet. Es bedarf also keiner
weiteren personlichen Informationen, erhoht aber die Sicherheit.




VIELEN DANK




M 6.0 viELEN DANK
-

Unsere Arbeit in diesem Jahr

. Von unseren Spielern, die
Wohiltatigkeitspakete gekauft und ihnen wichtige
Organisationen nhominiert haben, uber Rioter, die ihren
lokalen Communitys etwas zuruckgegeben haben, bis zu
der langen Liste groBartiger Organisationen, die jeden Tag
dafur arbeiten, dass diese Welt zu einem besseren Ort wird —

2021 | DAS JAHR IM RUCKBLICK
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Hier sind die Organisationen, die wir 2021 unterstutzt
haben. Wir danken jeder einzelhen davon:

9 Dots

APAE Brasil

Ape Action Africa

Asian American Success

Banho Solidario SAMPA

BelLong To

Blue Dragon Children’s Foundation
Boys and Girls Club of America
Camino Verde

China Population Welfare Foundation
Clean Up Australia

Coalition for Rainforest Nations
ColorStack

Cordem ABP

Doctor Piotr Janaszek PAY IT FORWARD
Foundation

Eden Reforestation Project

Fondazione La Stampa Specchio dei
tempi onlus

Foyle Search and Rescue
Fundacion Aguas

Fundacion Aqui Nadie Se Rinde I.A.P

Fundacion Minga Valpo
Fundacion Superacion Pobreza
Gameheads

Games for Change

Genesis Women'’s SHelter
GlobalGiving

Greenlight for Girls

Hande fur Kinder e. V.
ImpactAssets

Ingenium ABP

Instituto Vové Chiquinho
International Medical Corps
Kadin Emegini Degerlendirme Vakfi

LOSEV Foundation for Children with
Leukemia

Maslow Project

Metropolitan Organization to Counter
Sexual Assault

Nochlezhka
North Austin Community Center
Norwegian Refugee Council USA

Plan International Japan

Prairie State Legal Services

Romi’'s Way

Serendipity Healthcare Foundation
Shanthi Maargam

Shatterproof

Shenzhen Henghui Charity Foundation
Société Protectrice des Animaux
SPEAR Islington

SPORT DANS LA VILLE

Story Tapestries

Story Tapestries

Te Aud Romania

The Branch Foundation

The Nature Conservancy

The Table Community Food Centre
Verein fur krebskranke Kinder Harz eV
WAI Wanaka

WaterAid

WONDER Foundation

World Wildlife Fund-SA

Unternehmenspartner 2021

9 Dots

Active Minds

China Population Welfare Foundation

Ocean Conservancy

Press Start Academy

CHOC Walk

City Year Los Angeles

ColorStack

Crisis Text Line

Cybergrants

Eden Reforestation Project

Foyle Search and Rescue

Gameheads

Games for Change

Girls Inc

Girls Who Code

Global Giving

Goodera

Humanitarian OpenStreetMap

ImpactAssets

International Medical Corps

LA Food Bank

Make A Wish

Public Good Projects

Reboot Representation

Shanghai iSigner Sign Lanquaqge Culture Center

Shenzhen Henghui Charity Foundation

State Farm

The People Concern

Women in Film



https://www.9dots.org/
https://www.activeminds.org/
https://www.who.int/china/news/detail/20-05-2020-china-population-welfare-fund-to-channel-donations-from-chinese-companies-charities-and-individuals-towards-covid-19-solidarity-response-fund-for-who#:~:text=About%20China%20Population%20Welfare%20Fund&text=Founded%20on%20June%2010%2C%201987,Commission%20with%20independent%20legal%20status.
https://www.chocwalk.org/
https://www.cityyear.org/los-angeles/
https://www.colorstack.org/
https://www.crisistextline.org/
https://impact.cybergrants.com/
https://www.edenprojects.org/
https://www.foylesearchandrescue.com/
https://gameheadsoakland.org/
https://www.gamesforchange.org/
https://girlsinc.org/
https://girlswhocode.com/
https://www.globalgiving.org/
https://goodera.com/us/
https://www.hotosm.org/
https://impactassets.org/
https://internationalmedicalcorps.org/
https://www.lafoodbank.org/
https://wish.org/
https://oceanconservancy.org/
http://www.pressstart.com.hk/academy
https://publicgoodprojects.org/
https://www.rebootrepresentation.org/
http://www.cslized.com/EN/index.html
http://www.ihenghui.cn/about_us
https://www.statefarm.com/about-us/corporate-responsibility
https://www.thepeopleconcern.org/
https://womeninfilm.org/




